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049. IMAGEN GRAFICA DEL CICLO CIUDAD CINE. UNA EXPERIENCIA DE INTEGRACION
ENTRE LAS CARRERAS DE ARQUITECTURAY DISENO GRAFICO

Alcala, Lauray equipo de investigacionly Pelli, Maria B. y equipo de TDG12
mjroibon@arg.unne.edu.ar // maijoroibon@hotmail.com

RESUMEN

Entre las estrategias de ensefianza, el modelo del proyecto constituye un mévily un método de trabajo orientado a una
produccién concreta, que implica alta participacién del alumno y énfasis en el proceso integrador de aprendizajes.
Segln Bruy Not (1987)3 cumple distintas funciones pedagdgicas: motivacion (moviliza distintos saberes e intereses),
didactica (permite el aprendizaje de contenidos y el ensayo de la préactica profesional posterior), econémica (gestion
de tiemposy recursos), social (promueve la cultura del trabajo en equipo), etc. Sibien el proyecto como estrategia de
ensefianza es muy frecuente en las Carreras de Arquitectura y Disefio Grafico, no lo es en tanto ejercicio que permite
integrar objetivos pedago6gicos de ambas carreras, promovido desde un Proyecto de Investigacion. Durante abrily mayo
de 2010 tuvo lugar el Ciclo Ciudad Cine organizado por el “Pl Espacio Pablico en el Gran Resistencia. Diagndstico y
propuesta para el mejoramiento integral del sistema de calles”y cinco asignaturas de la Carrera de Arquitectura4 cuyo
objetivo fue generar un espacio de debate sobre la ciudad y el espacio plblico. El sistema grafico de comunicacion
utilizado para su difusién, constituyé el proyecto desarrollado como trabajo préctico finalintegrador del Taller de Disefio
Gréafico de 1°afio. Se implement6 la modalidad "concurso” como dispositivo pedagdgico motivador.

PALABRAS CLAVE: Cine - Proyecto - Articulacién Docencia/ Investigacion

INTRODUCCION

La experiencia de articulacion docencial/investigacion que se presenta, realizada a fines del Ciclo lectivo 2009,
tuvo origen en la convergencia de los objetivos perseguidos por los docentes e investigadores de los dos equipos
que la promovieron. Por un lado, el equipo de Céatedra de la Asignatura Taller de Disefio Grafico (TDG1) de 1° afio
de la Carrera de Disefio y por el otro, el equipo de investigacion del PI SGCYT UNNE C001/08 Res. C. S. 831 /08
"Espacio PUblico en el Gran Resistencia. Diagndstico y propuesta para el mejoramiento integral del sistema de calles”,
promotor del Ciclo de debate CIUDAD CINE, organizado junto a las Céatedras Arquitectura Il (UPC), Teoria y Gestion
del Disefio Urbano, Teoria del Disefio Il, Gestién y Desarrollo de la Vivienda Popular e Historia y Critica Il de la Carrera
de Arquitectura.

1 Integrado por Ma. Dora Foulkes, Regina Pérez, Marina Scornik, Juan Sorochin y Carolina Brito.

2 Asignatura Taller de Disefio Grafico 1 1ntegrada por M. B. Pelli, Alberto Alegre, Augusto Safias, Alejandro Carb6, Ana Costilla, Nilda Fleitas,
Silvia Caceres, Miguel Leguizamén, Cristian Toullieux, Fernando Estévez, Jorge Machuca, Cecilia Carcafio, Soledad Gonzélez y Javier Meza
Esca.la.nte.

3BRU, Marcy NOT, Louis, Ou \a la pédagogie du projet?, France, Editions Universitaires du Sud, 1987.

4P| SGCYT UNNE C001/08 Res. C S. 831 /08 y Asignaturas Arquitectura. Ill (UPC), Teoriay Gestién del Disefio Urbano, Teoria del Disefio
Il, Gestién y Desarrollo de la Vivienda Popular e Historia y Critica Ill de la Carrera de Arquitectura..
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INTERESES CONVERGENTES

Taller de Disefio Grafico 1

Esta Asignatura como primer espacio dentro de la carrera, donde el estudiante comienza a descubrir, atomar contacto
con los elementos y relaciones béasicas de la disciplina, se propone como objetivo principal el desarrollo de una visién
analitica, critica y comprometida del universo visual del estudiante, para ello, a través de los dispositivos pedagégicos
que implementa, promueve la generacion de capacidades de autogestion del aprendizaje, incentiva al estudiante en la
busqueda de una metodologia de trabajo eficaz y lo introduce a la practica del andlisis critico. Por otra parte provee
los instrumentos y las instancias formativas para desarrollar la sensibilizacién perceptiva y la indagacién del potencial
comunicativo de la forma grafica. La estrategia pedagdgica implementada consta de dos fases de ensefianza-
aprendizaje; una primera fase de experimentacién basica que posibilita el conocimiento de las herramientas graficas
elementales y la introduccién a principios tales como reglas y conceptos bésicos de la organizacién visual; y una
segunda fase de experimentacion compleja donde el alumno se introduce en la problematica central de la disciplina:
la comunicacion. El desarrollo se estructura en seis trabajos practicos, siendo el TP 6 aquel en el que se realiza la
experiencia de articulacion, objeto de la presente ponencia.

Tps Tpl Tp2 Tp3 Tp4 Tpb5 Tp6
FASES FASE 1 Vacaciones FASE 2
Primer cuatrimestre de Invierno Segundo cuatrimestre

EITP 6 pretende que el estudiante integre y aplique los conocimientos adquiridos durante el afio lectivo, implementandose
como "simulacro de la practica profesional” de complejidad bésica, cuyo objetivo general es Introducir al estudiante
en el concepto de identidad gréfica, a partir de la promocién de un evento designado por la catedra. Para el desarrollo
del trabajo practico, se necesita de un evento excusa que permita realizar el simulacro, debe existir un comitente
real, que demande un trabajo y que los alumnos tengan la posibilidad de resolver un problema gréfico real hasta su
concrecidn material, realizando de esta manera un recorrido por todo el proceso de disefio y produccién de la imagen
gréfica de un evento.

Ciclo de debate CIUDAD CINE

El equipo de investigacion tenia el interés de contar con una imagen gréfica del ciclo para poder promocionarlo
adecuadamente, atrayendo al mayor nimero de alumnos y docentes posible. Este Ciclo de cine perseguia los
siguientes objetivos:

1- Generar un espacio de debate amplio sobre el Espacio Publico y la ciudad utilizando al cine como herramienta
pedagdgica de motivacion

2- Generar espacios de socializacion del aprendizaje frente a un tema problema, propiciando interrelaciones entre
docencia e investigacion y entre distintas catedras.

3- Promover el uso de distintas formas de expresién artistica como técnicas facilitadoras del proceso de aproximacion
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e interpretacion de un tema de estudio.
4- Iniciar una serie de Ciclos con idénticos propdsitos: Ciudad Escrita, Ciudad Comic...

Por su parte estos objetivos respondian a objetivos particulares del Pl como el de implementar una metodologia que
permitiera abordar lo mas integralmente posible, la naturaleza polifacética del Espacio PUblico a partir de: un estudio
multidimensional (funcional, formal, ambiental, paisajistico, tecnoldgico-constructivo,...) y del uso de distintas
expresiones artisticas como recursos interpretativos y de sensibilizacion (literatura + pintura + cine + comics), asf
como al propdsitos de articular el trabajo de investigacion al de docencia y al de propiciar espacios de relacion y
enriquecimiento reciproco entre enfoques disciplinares distintos (asignaturas diferentes); entre materias teéricas y el
taller y entre docentes y alumnos. De esta manera, la necesidad de contar con la imagen grafica del Ciclo de Cine
que permitiera promocionarlo, fue convergente con la necesidad de contar con un evento excusa para desarrollar el
trabajo préactico final del TDG1.

DESARROLLO

Los intereses convergentes derivaron en la implementacién de un concurso de ideas como dispositivo pedagdgico
motivador, donde el proyecto que resultara ganador se convertiria en la imagen gréafica del ciclo de cine. De esta
manera el TP 6 se organiz6 de acuerdo a la siguiente secuencia de clases e instancias de aproximacion de los alumnos
a la demanda del comitente asi como al perfeccionamiento de sus propuestas:
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Los alumnos trabajaron en equipos de 5 (cinco) integrantes y debieron disefiar las siguientes piezas graficas: afiche
del Ciclo Ciudad Cine, postales e invitaciones por correo electrénico (mailings) relativos a cada una de las 7 (siete)
peliculas que serian proyectadas y el certificado de asistencia para otorgar a los participantes del ciclo. Las instancias
de interrelacién entre el equipo de investigacién y los alumnos, reprodujo en buena medida la simulacién de la
demanda concreta de un comitente, existiendo instancias de “encargo” con clarificacién de objetivos, necesidades y
expectativas y de “ajuste” donde los alumnos pudieron mostrar sus primeras aproximaciones y el comitente pudo dar
su opinién y precisar las consignas de acuerdo a las dudas y preguntas planteadas por los alumnos. Estas instancias
estuvieron programadas dentro del desarrollo completo del ejercicio por parte de la Catedra. Con la entrega final de
los trabajos, la Céatedra realiz6 una preseleccién de los mejores trabajos y con ellos se sustancié el concurso cuyo
jurado estuvo integrado por representantes de las autoridades de la FAU, representantes del Pl, de las Catedras
organizadoras del Ciclo de Cine y de la Asignatura TDG1. Habiendo sido declarado de interés dicho Concurso por
parte del Honorable Consejo Directivo de la FAU, se otorgaron premios a los 3 (tres) mejores trabajos y a los que
recibieron menciones especiales del jurado. Durante abril y mayo de 2010 se desarrollé el Ciclo CIUDAD CINE para
cuya difusion se utilizé la imagen grafica propuesta por el trabajo que obtuviera el primer premio.

lilili'El

Imagen granea del Licio LiuGal une.
Autores: Federico Zurko, Nicolas Caracho, Luis Sanchez, Facundo Santa Cruz.

RESULTADOS Y REFLEXIONES FINALES.

La calidad de los trabajos desarrollados por los alumnos, asi como el interés y dedicacion manifestados, demuestra
que realizar un trabajo que simula la préactica profesional, es un dispositivo pedag6gico que genera motivaciones y un
entusiasmo singulares. El hecho de que se haya tratado de alumnos de primer afio desmitifica la idea con frecuencia
sostenida de que este tipo de experiencia vinculada a un encargo real de trabajo, sélo pueda ser llevado adelante
por alumnos de ciclos superiores, siendo altamente positivo introducirlos desde los primeros afios. El trabajo de
articulacion entre las dos carreras, proveyé al Ciclo CIUDAD CINE la posibilidad de contar con una imagen grafica
adecuada y pertinente. Estos resultados ponen en evidencia la conveniencia de explotar la cooperacion entre las
carreras y sus recursos humanos asi como las distintas dimensiones del trabajo académico, entre investigacion y
docencia. En este sentido, la experiencia no sélo enriquecio el proceso de aprendizaje de los alumnos sino que para el
equipo de investigacion, el mismo trabajo de los alumnos fue un insumo mas de reflexién dado que en sus imagenes
graficas existia un ejercicio de sintesis y de rescate del contenido de las peliculas valioso a ser tenido en cuenta en
el debate del mismo ciclo de cine.
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