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043. DISENO ARQUITECTONICO — USO DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS
EN EL CICLO BASICO DE LA CARRERA DE ARQUITECTURA

Kozak Grassini Nicolas - Vedoya Daniel
nk_arg@hotmail.com / devedoya@arnet.com.ar

RESUMEN

Considerando la creciente incorporacion de herramientas informdticas aplicadas al desarrollo, gestion y divulgacion
de arquitectura (ideas, soluciones tecnoldgicas, documentacion técnica especifica, etc) analizamos ctales son las
herramientas a disposicion del alumnado del ciclo badsico de nuestra casa de estudios y, de éstas, cudles son las que
utilizan para el desarrollo de los trabajos curriculares.

En esta oportunidad presentamos los resultados y las conclusiones obtenidas investigando la situacion propia de
nuestra Facultad partiendo del aparente desaprovechamiento de estos medios. Entre otros elementos se analizaron
las relaciones existentes entre los grupos de docentes y el uso de las herramientas informaticas como elemento que
determina o condiciona su uso puesto que verificamos que existe la preocupacion de que los alumnos hacen lo que “el
programa les permite”, no pudiendo explotar su capacidad creativa por estar subordinados a la "maquina’”.

Flandlisis cuali-cuantitativo del uso de Herramientas Informaticas empleadas por los alumnos permitié detectar falencias
estructurales referidas al uso mismo y a la eleccion de las distintas herramientas frente a una tarea determinada.
Consideramos pertinente afianzar estrategias que permitan incorporar este tipo de asistencias en los distintos procesos
referidos al disefio arquitectonico a fines de alcanzar mejor calidad en la ensefanza-aprendizaje de la arquitectura.

PALABRAS CLAVE: Informatica para aquitectura - Disefio digital — Sistemas CAD

OBJETIVOS

- Determinar el potencial y la adecuacién de las aplicaciones informaticas disponibles en el mercado para los
requerimientos de los estudiantes del ciclo basico de Arquitectura

- Analizar las condiciones del alumno del ciclo basico para el desarrollo de habilidades en la resolucién de Problemas
con medios digitales

- Estudiar la insercién, apropiacién y efectos de los medios digitales en el desarrollo de los trabajos de disefio para
mejorar la propia expresion y comunicacion

DESARROLLO

El trabajo desarrollado se dividié en cinco capitulos. Esta divisién esté propuesta en funcién de los resultados que se
obtienen en cada momento.
Los dos primeros capftulos se refieren a la presentacion del tema a abordar; en el primero se presenta el marco
institucional dentro del cual es desarrollada la investigacion mientras que en el segundo se realiza una introduccion
al tema propiamente dicho.
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El tercer capftulo fue dedicado a la elaboracidén de una base de datos de las aplicaciones informaticas de mayor
uso dentro del alumnado. Para esto se recurrid a informacién obtenida a partir de fuentes concretas. Dentro de
esta misma etapa se complementa la base de datos proponiendo la clasificacién y caracterizacién de todas las
aplicaciones consideradas. El disefio de la base de datos esta definido para facilitar la lectura e identificacién de las
diversas caracterfsticas y prestaciones mds importantes de cada software, pudiendo realizar rapidamente un anélisis
comparativo de las herramientas involucradas.

El cuarto capitulo estd dedicado a realizar un diagndstico situacional -cuantitativo y cualitativo- del uso de herramientas
informéaticas en el &mbito de la FAU. Para esto se confeccionaron encuestas formales para docentes y alumnos del
ciclo basico de la carrera de arquitectura, las cuales fueron distribuidas en el d&mbito de las distintas catedras de
arquitectura de los tres primeros afios de la carrera (ciclo bésico).

El quinto y Ultimo capitulo del trabajo se orienta a explicitar las conclusiones y consideraciones finales de la presente
investigacion,

RESULTADOS

Los alumnos y las herramientas informaticas

Cabe aclarar de antemano la enorme complejidad que significa definir las necesidades propias del alumno del Ciclo
Basico de la Carrera de Arquitectura. No es una mera encuesta directamente hecha a los alumnos puesto que ellos
responderfan principalmente desde sus expectativas y deseos que a veces poco tienen que ver con las necesidades
reales.

De los alumnos encuestados, solamente el 26 % son de formacién Técnica determinando que sdlo este pequefio
porcentaje pudo haber tenido contacto con las herramientas informaticas propias del diserio arquitecténico. Por otro
lado casi el 90% de los estudiantes emplearon herramientas informaticas durante su formacién secundaria siendo las
mas utilizadas herramientas ofiméaticas (principalmente el paquete de Microsoft Office).

Al ingresar a la Facultad, la totalidad de los alumnos encuestados declaran haber tomado conocimiento de nuevas
herramientas informéaticas. Las de mayor impacto son AutoCAD (30%), SketchUP (26%) y CorelDRAW (10%); Podemos
deducir que los alumnos incorporan AutoCAD como herramienta principal para realizar tareas creativas confundiendo
notablemente la “vocacién” de este programa. Sia esto sumamos que muchos de los alumnos no fueron debidamente
instruidos en su uso podemos entender la preocupacion generalizada que tiene el cuerpo docente.

La principal fuente de conocimiento sobre el uso de las distintas herramientas es la auto-formacion lo que nos arroja
dos consideraciones; por un lado, es muy probable que la formacién se dé de manera incompleta y por otro lado se
produce un fenémeno de sectorizacidn del conocimiento generando diferencias notables entre distintos grupos de
alumnos.

Al preguntar a los alumnos sobre qué herramientas considerarfan oportunas aprender a usar, las de mayor eleccién
fueron 3dMax (24%) y SketchUP (20%). El rasgo comUn que vinculan estas herramientas es la capacidad de obtener
representaciones tridimensionales de los disefios. Aunque existen diferencias notables entre un programa y otro
(sobre todo refiriéndonos a la complejidad de uso) los alumnos son quienes dan pautas sobre el avance en el uso de
herramientas que permitan el modelado en tres dimensiones.

Los docentes y las herramientas informaticas

El primer punto que ponemos en consideracion es que la conformacion del cuerpo docente, en términos de antigliedad
en la docencia (47%), coincide los afios en que comenzaron a aparecer en nuestro medio algunas de las herramientas
informéaticas propias de nuestra profesién. Podemos suponer que esta situacién podria llegar a ser beneficioso puesto
que es probable que dichos profesores hayan tenido contacto temprano con este tipo de herramientas, sin embargo
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es necesario comprender que en aquel entonces el acceso a los equipos informaticos y los propios programas era
casi nulo y econdmicamente privativo. En este momento es que muchos de los docentes pudieron haber formulado
y fijado sus opiniones. Otro importante grupo, el mas reciente (39% en total) presenta una real apertura al uso las
herramientas informaticas aunque en términos de disefio “digital” estos docentes (al desconocer mayormente el uso
de las distintas herramientas) permanecen como simples observadores de la produccién de los alumnos siendo ajenos
al proceso de disefio propiamente dicho.

Al analizar el uso que se le da las herramientas tecnoldgicas disponibles vemos que el mayor uso estd dado al
preparado de clases (88%) casi en consonancia un gran porcentaje de los encuestados utilizan estas herramientas
para dictar las clases (82%). En mucha menor medida, las herramientas tecnoldgicas son utilizadas para los trabajos
de correcciones grupales (36%) o individuales (6%). Debemos considerar ahora que estas ltimas podrfan ser las que
mayor relacién guardarfan con el proceso disefio de los alumnos.

Si analizamos cudles son las herramientas tecnolégicas que son usadas por los docentes vemos que la PC posee
el mayor porcentaje de aceptacion (82%) seguida por el cafién digital (65%) sin embargo vale preguntarnos si esta
adopcién no es un simple cambio en la técnica que mantiene las mismas funcionalidades que un proyector de
diapositivas.

Toma importancia notable el uso de corelDRAW (67%) seguidas por autoCAD y MS-PowerPoint (50%) y en mucha
menor medida SketchUP (17%)

El mayor uso que se dan a las herramientas informaticas esté orientado a la elaboracion de documentacion; si bien
es un aspecto positivo, pues permite la elaboracion de clases con mayor didéctica, la unificacién de apuntes de una
cétedra determinada, una actualizacidn de contenidos de manera sencilla y mds; vemos que estas herramientas
reciben muy poco uso para tareas relacionadas con el proceso de diserio de los alumnos.

En cuanto al conocimiento que los docentes encuestados tenian sobre el uso de los distintos programas, el 72%
afirmé que tuvo que aprender sobre su uso durante su perfodo de actividad como docente y de este porcentaje casi la
mitad de profesores declaran haber aprendido en forma individual, lo que como ya vimos, no asegura un conocimiento
profundo sobre la herramienta y sus capacidades.

CONCLUSIONES

Sobre los Alumnos

Una amplia mayorfa de alumnos ingresa a la Facultad con conocimientos previos en el uso general de herramientas
informéticas. Sin embargo al no poseer la formacién técnica necesaria no manejan c6digos y lenguajes técnicos por lo
que resulta complicado y poco conveniente que los estudiantes incorporen paralelamente formacién en representacion
arquitecténica y herramientas de cierta complejidad como son las CAD.

A rafz de un vacfo curricular, los alumnos del ciclo bésico de la carrera se van apropiando de las herramientas
informaticas de manera azarosa y probablemente incompleta. Hacen falta estudios que evallen las necesidades
reales de los alumnos que cursan éste ciclo para determinar las herramientas apropiadas y asi poder disefar la
estrategia 6ptima para su ensenanza.

Hace falta una mayor promocién del CIADYT y de los servicios que este ofrece evaluando el rol que este centro
cumplird en la formacion de las nuevas generaciones de alumnos.

Sobre los Docentes
El'hecho de que existen docentes que mantienen una postura negativa en relacién al uso de herramientas informéaticas
tiene como consecuencia que los alumnos se atrasen en relacion al contexto local y global, y a las exigencias del
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mercado al que, eventualmente, serdn lanzados una vez que completen sus estudios de grado.

Principalmente encontramos dos posturas: por un lado, algunos docentes sostienen que las herramientas informéticas
son negativas porque pueden obtenerse grandes resultados con sélo apretar un botén y por otro lado hay docentes
que afirman que dada la complejidad que supone el uso de estas herramientas, anula la creatividad y la capacidad
de decisién mas elemental.

Estos modos de ver (lejos de la realidad), tratan de hacer desaparecer el problema sencillamente ignorandolo. Como
institucion es posible que la Facultad tome como punto de partida estas posturas tratando de cambiarlas.

Dado el crecimiento y avance exponencial que presentan las herramientas informaticas, es necesaria una continua
actualizacién en estos temas.

Los docentes deben conocer las herramientas, sus capacidades y limitaciones para establecer cémo adaptarlas,
usarlas y controlaras para obtener mejores resultados.

Es imprescindible que los docentes acomparien la formacion de los alumnos y el desarrollo de sus capacidades
creativas tanto con herramientas analdgicas como digitales.

Estos tipos de herramientas no se repelen ni se oponen sino que son perfectamente compatibles y deben utilizarse
complementariamente.

Buscando la excelencia académica de los alumnos, los docentes deben fomentar en ellos el sentimiento revolucionario
que los incentive a no conformarse con lo establecido en las normas y costumbres arraigadas en nuestro medio
tratando de alcanzar una constante auto-superacion.

Las herramientas digitales en la Ensefianza de la Arquitectura

Las herramientas digitales no deben ser tomadas como meras asistencias al dibujo sino que es necesario que sean
incorporadas al disefio mismo del objeto arquitectdnico

Estas herramientas permiten trabajar en el lenguaje arquitectdnico universal y verdadero; el espacio tridimensional.
Esto permite desarrollar soluciones integrales.

Con herramientas avanzadas el disefiador puede ensayar su creacion a complejas situaciones como ser el consumo
energético, la respuesta estructural y mas, sin construir modelos reales.

Numerosas herramientas informéaticas permiten dar a conocer las ideas que dan vida a un objeto arquitectdnico,
para esto, es necesario que el disefador extienda sus tareas al disefio de un sistema de comunicacién que permita
al interlocutor (sea técnico o no) tener cabal idea de todos los elementos que entraron en juego en el disefio
presentado.

La evolucion de estas herramientas hace que sean dindmicas y se superen continuamente por lo que el usuario debe
tener el mismo espiritu evolutivo actualizdndose y re-aprendiendo las herramientas para optimizar los resultados. Los
docentes, sin ser expertos, deben entender las posibilidades y limitaciones de las herramientas informaticas.
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