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LAARTICULACION DELOS CONTENIDOS

EN TORNO A UNTEMA DED|SCUS|ON:
ELCASO DE LA MUESTRA "RELIQUIAS DEL
CYBERPUNK"YACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

RESUMEN

A los fines de lograr desarrollar
en los estudiantes capacidades
de abstraccién, sintesis y repre-
sentacion, se tom6 como estrate-
gia trabajar los contenidos de la
asignatura en torno a un tema. Esto
logré la construcciéon de catego-
rias tedricas con las que observar
y reflexionar acerca de la realidad,
en especial en lo relativo a lacons-
truccién de laimagen. Se propuso
la generaciéon de artefactos para
ser expuestos en una muestra, a la
que se anexaron actividades tales
como un ciclo de cine, una charla
y un debate, con participantes aje-
nos a los claustros de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo.

PALABRAS CLAVE

Contenidos; extension; tema de
discusion.

OBJETIVOS

- Lograr la integracién de temas, en vis-
tasdeldesarrollodel pensamiento critico
acerca de loscontenidos que propone el
programa de la asignatura.

- Propiciar el desarrollo de propuestas
que expresen ideas planteadas por los
estudiantes, fundadas en la discusién y
la puesta en crisis de modelos.

- Llevara la sociedad en general las dis-
cusiones elaboradas durante el curso de

la asignatura.
INTRODUCCION

El desarrollo de contenidos de materias
llamadas "teéricas” — maéas aln las electi-
vas, como es el caso— ha sido un gran
reto en los Gltimos tiempos tanto para los
estudiantes como para los docentes de
la asignatura. Sociologia de la Imagen
pretende ser una materia que comple-
mente el desarrollo de los alumnos de
las carreras de Disefio Grafico y Arqui-
tectura que estan transitando por los

Gltimos afios de carrera. Esta situacién

INDICE

COMUNICACIONES EXTENSION 039

STRYCEK, Ludmila M.;

puntograficomax@gmail.com

Strycek, Ludmila M.: adjunta en
Sociologia de la Imagen, JTP en
Metodologia del Disefio, auxiliar
de primera en Historia del Disefio
Gréfico Il, auxiliar de primera TDG
IV, Disefio Gréfico. Cardeli, Natalia:
jefa de Trabajos Préacticos en
Sociologia de la Imagen.
FAU-UNNE.

plantea varios inconvenientes. Por una
parte, la asignatura debe cumplircon las
exigencias propias del nivel de cursado,
realizando aportes que permitan construir
escenarios de pensamiento critico acerca
de la realidad circundante y del impacto
que lasdisciplinas deldisefio pueden ha-
ceren ella. Asimismo, la asignatura se ve
en la situaciéon de integrary articular no
solo contenidos, sino también poner en
practica las destrezas y habilidades con-

seguidas durante elcurso de las carreras.

Loscontenidos de la asignatura han sido
pensados para ser transversales, y que
en lugar de proponer certezas, generen
escenarios de discusion y pensamiento
criticoy propositivo. Desde este punto de
vista, se trabaja con diferentes estrategias,
que apuntan adarposibilidades de expre-
sién a los estudiantes, convirtiendo esto

en momentos de evaluacién y analisis.

Desde hace aproximadamente diez afios,
la asignatura propone la realizaciéon de
una muestra teméatica, que se abre al

plblico en general, en la que se traba-
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ja sobre artefactos que dan cuenta de
posturas, interrogantes o criticas sobre
diferentes tépicos, que varian cada afio.
El trabajo sobre los artefactos y sus fun-
damentos se lleva adelante en conjunto
con eldesarrollo de la asignatura durante

el periodo de un cuatrimestre.

Enelafio 2014, se produjo un ajuste en la
vision generaldel programa de la asigna-
tura, que pretendié reforzar las discusio-
nes en torno a los contenidos de manera
dindmica, entendiendo a estos Gltimos
como herramientas y no como verdades
absolutas. A partir de esto surgié la idea
de articular elcurso de la materia con un
tema centraly combinarlo a su vez con
eltrabajo de la muestra, que habia tenido
éxito para los objetivos de la asignatura en

los afios anteriores.

A este respecto, parecié sumamente
provechoso incorporar elementos pro-
venientes de la literatura a la ecuacién.
De esta forma, la primera experiencia se
llevo adelante bajo losargumentos de tres
novelas distépicas: Un Mundo Feliz, de
Aldous Huxley, 1984, de George Orwell,
y Fahrenheit 451, de Ray Bradbury.

Enelafio 2016, la propuesta giré en torno
auna novela de William Gibson publicada
en 1984, denominada Neuromante. Esta
novela se considera la primera obra per-
teneciente a un subgénero de la ciencia
ficcion llamado "cyberpunk". Los funda-
mentos del cyberpunk, como expresion
de la cultura popular, ganaron espacios
enotros escenarios como elcine, latelevi-
siébny elcémic. Siguiendo laldgica de los
"mundos distéopicos" de Huxley, Orwelly
Bradbury, este subgénero atestigua gran
parte de los temas acerca de los que se
reflexionan en la posmodernidad. La rela-
cién delhombre con latecnologia, el uso
de recursos naturales en ciudades postin-
dustriales, en las que las inteligencias ar-

tificiales cobran vida propia, son algunos
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de los aspectos que esta vision pesimista
del mundo del futuro propone. Las pre-
guntas filos6ficas de "elsery la esencia”
y "el creadory la creacién" priman en el
género. Enlos Gltimos afios, se detecté un
resurgimiento de estas discusiones en la
literatura juvenily elcine; ejemplo de esto
son elestrenode precuelas de laafamada
pelicula "The Terminator” o la remake de
la bienconocida "Ghostinthe Shell"japo-

nesa, que se llevard a Hollywood.

Las reflexiones que partieron a raiz del
estudio del género rapidamente dieron
cuenta de tematicas vigentes en los
noticieros, en la literatura actual, en el
cine y en la television. De esta manera,
se penso6 en una actividad multidimen-
sional, que permitiera llevar adelante los
artefactos para la muestra, acompafiados
de un ciclo de cine nacional, una charla
llevada adelante por un actor externo al
cuerpo de docentes de la Facultad de
Arquitectura y un debate, protagonizado
también por actores externos referentes
de la cultura de la regién, moderado por
un docente (también referente de la cul-
tura local, pero ajeno a la asignatura). Asi
surgié elproyecto denominado "Reliquias
del Cyberpunk”, que se llevé a cabo en
el Museo de Medios de Resistencia Radl
Delfino Berneri, que duré dos semanas

de actividades constantes.

PLANTEO DEL PROBLEMA

La asignatura Sociologia de la Imagen,
como ya habiamos mencionado, res-
ponde a una estrategia en cuanto a los
contenidos, que lejos de proponerlos
como verdades absolutas, los presenta
como puntos de partida para las discu-
siones que se construyen en torno a la
modernidad, la posmodernidad y la so-
bremodernidad. Estos Gltimos tres ejes
se articulan en torno a, por una parte, las
teorias sociolégicas que priman en los

diferentes periodos, tratando de contem -

plarcuales fueron los principales aportes
ycomprendiéndolos contextualmente, y
porotra parte, en los escenarios de cons-
truccién de la imagen, en especialen las
distintas ramas deldisefioy delarte, en los
que se pueden observar ciertas légicas
ligadas al pensamiento y a los sistemas

ideolégicos de los distintos periodos.

Las pretensiones de la materia no son
construir categorias rigidas de obser-
vacién de la realidad, sino mecanismos
de construccion permanentes de dichas
categorias. Esto Gltimo representa un gran
problema, debido aque esamenudo difi-
cilque los estudiantes lleguen a un nivel
de abstraccion (yde manejo teérico pro-
fundo) que logre dichos objetivos, apesar
de que latécnica didactica principales el

estudio de casos.

Las principales dimensiones del pro-
blema giran en torno a cuatro cuestio-
nes principales:

1. La cuestion te6rica: como habiamos
advertido anteriormente, el peso "tedri-
co" de la asignatura es bastante amplio,
extenso y variado. A pesarde que ancla
la mayor parte de los contenidos en las
disciplinas socioldégicas, se hace de otros
recursos provenientes de lasciencias so-
ciales, como la antropologia, la filosofia
y la economia. Esto implica un esfuerzo
extra, tanto por parte de la catedra como
de los estudiantes, por generar una sin-
tesis que pueda ser luego recuperada y
aplicada alestudio de los casos.

2. Los niveles de abstraccion: unido estre-
chamente alitem anterioresta el problema
de la abstraccion requerida en esa sinte-
sis, que asu vez permita pensaren esce-
narios para ser proyectados, sobre todo
desde el punto de vista del disefio. Tam-
bién estos altos niveles de abstraccion se
requieren para la observaciéon profunda,
mas alla de las descripciones evidentes,
que aborden aconclusiones novedosas

y aplicables a contextos practicos.
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3. La necesidad de representar: los dos
condicionantes descritos anteriormente
deben aportar a la aplicabilidad de los
conceptos construidos a elementos rea-
les,que den cuenta de lacomplejidad de
estos, pero que a su vez se transformen
en artefactos accesiblesy portadores de
mensajes comunicacionales. Esta cues-
tion implica una instancia representacio-
nal, que modeliza las ideas y las plasma
en nuevas realidades concretas, tendien-
tes amodificar larealidad circundante. En
los términos de la asignatura, esto resulta
en artefactos que orbitan en torno a un
tema centraly que luego son expuestos.
4. La necesidad de divulgary de incor-
porar nuevas miradas: las carreras de Di-
sefio Graficoy Arquitectura tienen como
particularidad que, en la mayoria de los
casos, las discusiones que se proponen
en torno al disefio y las propuestas que
emergen de esto Gltimo no son divulga-
das ni puestas a prueba en la sociedad.
Los proyectos quedan generalmente
dentro de los claustros estrictamente
académicos y excluyen a la ciudadania
deldebate, siendo que esta es la destina-
taria de lassoluciones planteadas y quien
finalmente financia con sus impuestos a
laUniversidad Puablica.

De esta manera,y desde una postura que
busca incorporar a la sociedad en los
procesos de planteamientos de proble-
mas, desde una mirada critica, es que
se hace necesario generaralgln tipo de
instancia representacional que ponga a
la Universidad y a sus propuestas bajo
la mirada de la sociedad. Asi, la muestra
que se realiza no tiene como motivacién
tan solo mostrar la produccién de un
curso durante un cuatrimestre, sino que
pretende generar una serie de artefactos
que involucren la mirada criticay apelen

a la reflexién conjunta.

Otra esfera —estrechamente ligada alpro-
blema— es la incorporacién intencional

de miradas desde fuera de los muros de

las carreras, que introducen aportes de
otras disciplinas y contextos, alosfines de
conducir la discusién hacia lugares mas

democraticos y participativos.

Para contemplar estas cuatro dimensio-
nes, la catedra eligi6 como estrategia
retomar la tradicién de los Gltimos afios
de construirmuestras de artefactos, dado
que esta actividad ya contemplaba al-
gunas cuestiones antes mencionadas,
pero decidié hacerla en torno a un tema
puntual, cuyo antecedente habian sido
las actividades de 2014 con la muestra
"Mundos Distépicos", sumandole activi-
dades tales como un ciclo de cine, una

charla y un debate.

DESARROLLO

Las actividades se llevaron adelante du-
rante los cuatro meses de cursada de la
asignatura, y se expusieron los trabajos
en el lltimo mes. La asignatura comenzd
desde el primer dia de clases con la pro-
puestadeltema (elcyberpunk),y desde la
primerasemana se les brindé, porun lado,
material de lectura, cuyo elemento prin-
cipal era la novela Neuromante (1984), y

una serie de filmsdel género.

Se llevaron adelante los aportes teéricos
propios de la asignatura, pero estos lti-
mos se ibananclandoy relacionando con
las cuestiones que propone como dis-
cusiones el género cyberpunk. Esto fue
ayudando a que los diferentes equipos
encontraran, por una parte, un escenario
de aplicacion de las cuestiones tedricas
trabajadas en clasey, por otra parte, que
fueran construyendo un argumento para
ponerlo en tela de juicio mediante el ar-
tefacto que presentarian en la muestra.
Cabe aclararque los estudiantes supieron
desde el primer momento los objetivos
de la actividad y la obligatoriedad de ser

mostrados a la ciudadania.

Podriamos dividir el proceso en las
siguientes etapas:

Etapa 1: lectura de material y analisis
de casos del género. Articulacién con
la teorfa.

Etapa 2:generacion de ideasy argumen-
tos para la construcciéon del artefacto.
Contemplaciones tecnolégicas y presu-
puestarias para su materializacion.
Etapa 3: puesta en comun de las ideas,
construccién de un hilo conductor que
ayude a narrar la muestra, eleccién del
nombre.

Etapa 4: construccién de una estética
para la muestra, iluminacién, sonido y
grafica para la divulgaciéon. Comunica-
cion delcronograma de la muestra en los
medios. Coordinacién con el Museo de
Medios Raul Delfino Berneri.

Etapa 5:generacion de recursos (pedido
y gestion de auspicios). Los artefactos de
la muestra, las piezas graficas de divul-
gacién, el caterin y café ofrecidos en los
diferentes encuentros fueron financiados
con fondos genuinos, emergentes de la
venta de publicidad a negocios locales,
sin otro tipo de aporte salvo la impresion
de afiches cedidos por la Secretaria de
Extensiéon y Transferencia.

Etapa 6: correcciones de los artefactos
en maquetas a escala.

Etapa 7: generacién de temas de debate
y charla. Eleccién de peliculas para ciclo
de cine.

Etapa 8: Montaje e inauguracién.

Etapa 9: Ciclo de cine, debate y charla.

Todas estas etapas se llevaronacabo con
eltrabajo mancomunado de los estudian-
tesy losdocentes. A partirde la etapa 7, se
formaron tresequipos de trabajo con fines
organizativos. Un equipo encargado de
coordinar lacharlay eldebate, encontrar
los invitados y construir los reglamentos
correspondientes. Otro equipo se encar-
g6 del ciclo de cine, de la bisqueda y
eleccion de las peliculas que emitiry de

conseguirlosequipos de sonido y video.

Facultad de Arquitectura y Urbanismo * Universidad Nacional del Nordeste 365



Eltercerequipo se aboc6 aladivulgacion
constante y de mediatizar e informar en
los distintos medios el cronograma de la

muestra y sus actividades.

CONCLUSIONES O
REFLEXIONES FINALES

Debemos decir que se lograron muy
buenos resultados. Por una parte, los
objetivos principales de construcciéon
de categorias tedéricas, de abstraccién,
sintesis y representacion se lograron con
creces. Los estudiantes propusieron pro-
blematicas y las representaron con total
libertad exponiendo sus ideas y plantea-
mientos a lasociedad. Participaron junto
alpublico generaldeldebate, de lacharla
y delciclo de cine, lo que incorporé una
mirada desde otros contextos sobre las
discusiones que se llevaban a cabo en

elseno de la materia.

Se ponder6 el trabajo en equipo y la par-
ticipacion solidaria, como asitambién la
critica constructiva. El nivel de compro-
miso con las actividades que adoptaron
los estudiantes junto a las docentes, tra-

bajando codo acodo, se demostré en la
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impactante convocatoria que tuvieron las

actividades propuestas.

Podriamos concluir que, por una parte,
se cumplieron los objetivos pedag6-
gicos perseguidos y, por otro lado, la
motivacién de llevar los debates, los
problemas y las propuestas hacia la
ciudadania e incorporar su visién acer-
ca del trabajo que se estd haciendo en

la Universidad.

Capitulo aparte tiene el tema de la eva-
luacion. Mediante los mecanismos de
revisién permanentes lograron una ab-
soluta autocritica y autoevaluacién casi
ideales, cuestion que emergié comocon-
secuencia de las estrategiasy ladinamica

de trabajo propuestas.

Entendemos que este tipo de activida-
des (que ademas fue llevada adelante
por una catedra compuesta portan solo
dos docentes interinas con dedicacién
simple) son un muy buen camino para
acercar los problemas de nuestros
contextos alas dimensiones de los pro-
blemas de disefio, uno de los grandes
motivos por los que elegimos hacer ex-

tensién articulada a la docencia.
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