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ARTÍCULOS
LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL PROCESO 
DE DISEÑO ARQUITECTÓNICO: EVOLUCIÓN Y 
PROSPECTIVA EN UN CONTEXTO MEDIADO 
POR TECNOLOGÍAS DIGITALES Y NUEVOS 
PARADIGMAS PROYECTUALES

RESUMEN

El proyecto en el que estamos In­
mersos propone una Investigación 
descrip tiva-explicativa que pre­
tende recorrer un período histórico 
acotado en el que se analizará el 
desarrollo de la relación entre el 
proceso de diseño arquitectónico 
y los avances del diseño asistido 
por computadoras. Si bien el foco 
de la investigación está puesto en 
el ámbito del Taller de Arquitectura 
(Taller Vertical C FAU-UNNE, Taller 
Virtual Red Norte Grande y Taller 
de las Américas), se analizará ade­
más el contexto producido por la 
actividad disciplinar. El trabajo se 
ha s ituado en las nuevas líneas

de investigación p royectua l so ­
bre el uso de entornos v irtua les  
y  herramientas d ig ita les en la en­
señanza-aprendizaje de la A rqu i­
tectura, con enfoque integral en la 
formación de arquitectos, así como 
la práctica proyectual profesional 
contemporánea que integra estos 
conceptos citados. Desarrollamos 
aquí aproximaciones teóricas del 
proyecto de investigación, recien­
temente iniciado, por lo cual no 
presentamos resultados parciales.

PALABRAS CLAVE
Diseño arquitectónico; enseñan­
za-aprendizaje; evolución; digital; 
contexto.

OBJETIVOS

Objetivo general del
proyecto de investigación

Generar nuevos conocimientos acer­
ca de la evolucion del proceso de 
enseñanza-aprendizaje en el taller 
de arquitectura, específicamente en 
el campo del proyecto y los nuevos 
paradigamas vinculados con el uso 
intensivo de tecnologías digitales.

Objetivos particulares
- Contribuir a reformular y producir 
nuevas estrategias didácticas-peda­
gógicas en el proceso de enseñanza 
del diseño arquitectónico, para lograr 
aprendizajes significativos en el taller 
como espacio integrador.
- Identificar las distintas metodolo­
gías con que los alumnos abordan, 
prefiguran y representan sus ideas en 
cada etapa del proceso de diseño, con
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utilización de herramientas tradicio­
nales y digitales.
- Sistematizar las respuestas arqui­
tectónicas en las diferentes etapas 
proyectuales del desarrollo del pro­
ceso de diseño, a través de un segui­
miento pormenorizado de grupos de 
alumnos en cada ciclo lectivo, desde 
la perspectiva de las siguientes di­
mensiones:
a) lo didáctico-pedagógico;
b) lo creativo;
c) lo ecológico-ambiental: el proyecto 
sustentable;
d) lo urbano y
e) los medios de representación.

Hipótesis: "La integración de la cre­
atividad del proceso proyectual con­
vencional, la rigurosidad cuantitativa 
y la capacidad de abordar nuevas di­
mensiones de complejidad que otor­
gan los métodos computacionales a 
los estudiantes a la hora de proyectar 
en el taller provocan una tendencia a 
indagar y generar respuestas arqui­
tectónicas innovadoras".
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PLANTEO DE LA 
PROBLEMÁTICA

Desde principios de los años 90 se 
puede visualizar una serie de avances 
y nuevas miradas en lo que se refiere 
al proceso de diseño en arquitectura, 
tanto en el ámbito académico como 
en el campo de la actividad profe­
sional. Casi paralelamente se puede 
observar en este mismo período una 
evolución gradual y continua de las 
tecnologías digitales y su inserción en 
el proceso de diseño arquitectónico. 
Hasta aquí un escenario que ha sido 
muy bien descripto por muchos au­
tores de diferentes partes del mundo. 
Ahora bien, el proyecto de investi­
gación se propone investigar sobre 
las relaciones entre ambos procesos 
evolutivos (proyecto arquitectónico e 
inserción de herramientas digitales en 
el proceso de diseño), los resultados 
de esas vinculaciones (conceptuales 
y de producción de ideas nuevas), así 
como también el análisis de escena­
rios futuros  (prospectiva) con énfasis 
en e l espacio de los Talleres de Ar­
quitectura, sin descuidar el contexto 
del desarrollo disciplinar. Esta es la 
noción del problema  de la investiga­
ción que se pretende desarrollar. Es 
la idea rectora que guiará el proceso 
basándose en el estado del arte y la 
hipótesis formulada.

De la representación a la
simulación: maqueta y modelo

El avance de la informática y de las 
interfaces digitales en la disciplina ar­
quitectónica evoluciona sugiriendo la 
sustitución del tradicional concepto
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de representación por el de simula­
ción. Mientras la representación se 
basa en la separación del signo y la 
realidad a la que refiere, la simulación 
propone una analogía científica en­
tre ella y la realidad. La modelación 
científica de un objeto o fenómeno 
supone la traducción a un lenguaje 
formal sobre el cual se permita ope­
rar universalmente, siendo el modelo 
una representación simplificada de 
una entidad o proceso complejo. Si 
bien tanto en la tradicional maqueta 
de proyecto y el actual modelo de si­
mulación se representan las partes y 
sus relaciones, las diferencias se en­
cuentran en el modo y las técnicas 
específicas de traducción del objeto 
de análisis.

Una simulación arquitectónica se 
comporta como un edificio, da los 
m ismos resultados que un edificio 
cuando está probado de manera es­
pecificada. Es equivalente al edificio 
en que su rendimiento es el mismo. 
El rendimiento del edificio tiene mu­
chos aspectos: capacidad estructural, 
confort térmico, consumo de ener­
gía, costos, tiempo de construcción, 
eficiencia funcional y conformidad a 
códigos, etc. Es una nueva lente para 
observar, tomar decisiones proyec- 
tuales y evaluar la efectividad de 
estas últimas. Dibujo y simulación 
son formas de lectura y memoria di­
ferentes. Constituyen diferencias en 
las actitudes proyectuales. Una vez 
que se decide trabajar con simula­
ción, los valores implícitos en el dibujo 
suelen no aplicarse o se utilizan para 
instancias de comunicación. La si­

mulación tiende hacia una identidad 
entre el modelo y el edificio y desdibu - 
ja la distinción entre el diseño (dibujo 
codificado por el arquitecto) y la cons­
trucción (intérpretes y ejecutores), la 
que ha sido la base de la definición de 
la arquitectura desde el Renacimiento.

El medio de la simulación no cons­
truye necesariamente una compren­
sión de la representación. La inter­
pretación juega un papel menor en 
la comprensión de la simulación; la 
experiencia es tomada en su valor 
nominal como resultado y pocas 
veces como proceso. El desafío es 
incorporar estratégicamente estas 
herramientas en el proceso proyec- 
tual mediante variables ambientales 
específicas, como datos cuantitativos 
verificables en el proceso de toma de 
decisiones morfológicas, espaciales y 
de materialidad. Si bien estas tecnolo­
gías se manifiestan actualmente en la 
práctica profesional y preferentemen­
te en las grandes construcciones, se 
reconoce que atravesamos un m o­
mento de transición con su adopción 
creciente. Los talleres de proyecto en 
el ciclo profesional deberían contar 
con estas herramientas en algunas 
etapas de los procesos de toma de 
decisiones. Para ello se necesita una 
reinterpretación instrum ental, a fin 
de constru ir usos estratégicos que 
deriven en una futura implementa- 
ción didáctica en A rquitectura .

En las ú ltim as dos décadas se v ie ­
ne produciendo una serie de cam ­
bios y m utaciones en los procesos 
de enseñanza-aprendizaje que se
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desarrollan en los Talleres de Ar­
quitectura, gracias al ve rtig inoso  
avance de las tecnolog ías in fo r­
m áticas d ispon ib les socia lm ente  
en la actualidad. Estos cambios, la 
mayoría de las veces no programados 
ni generados en las facultades de Ar­
quitectura de los países no centrales 
(para no definirlos como periféricos) 
en materia de ciencia, tecnología en 
innovación, han afectado tanto a la 
comunidad de docentes-investiga- 
dores como a los propios alumnos, 
alterando las condiciones y modali­

dades que se repitieron durante varias 
décadas anteriores en materia de en­
señanza de la arquitectura.

Como toda innovación (en el senti­
do schumpeteriano) genera cambios 
irreversibles que se van consolidando 
en el tiempo, y en ocasiones prevalece 
lo pragmático, ya que sobrepasa en 
velocidad a los cambios curriculares 
que pueden ofrecer como respues­
ta las instituciones de enseñanza. A 
esto se suma la brecha tecnológica 
que afecta a nuestro país y la difí­

cil situación para muchos docentes 
para poder obtener formaciones de 
excelencia en el nivel de posgrado, 
así como las escasas posibilidades 
de acceder a formar parte de grupos 
de investigación consolidados y con 
recursos de I+D+i en Arquitectura. 
En el campo específico del tema que 
aborda la investigación propuesta, se 
presenta la problemática planteada 
con asimetrías según las regiones 
del país que analicemos y variacio­
nes además según las regiones del 
mundo que estudiemos.

Gráfico la . Trabajos de alumnos. Etapa Partido Arquitectónico. Aranda, Stechina y Strauss. Año 2016
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Gráfico Ib . Trabajos de alumnos. Etapa Partido Arquitectónico. Aranda, Stechina y Strauss. Año 2016

Estos desarrollos asimétricos forman 
parte de la problemática porque de­
finirán las directrices que guiarán el 
estudio del estado del arte en el tema 
elegido. Otra dimensión no menos 
importante de la problemática de la 
investigación en curso es la referida 
a los criterios sobre la evaluación de 
los procesos mismos, que involucran 
diferentes decisiones según las plata­
formas elegidas y los modelos de simu­
lación construidos. Entendiendo la eva­
luación como un proceso permanente 
y multidimensional, quizás el principal
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problema reside en la construcción de 
los nuevos criterios que son requeridos 
por estas nuevas herramientas y las 
lógicas proyectuales que derivan de 
ellas. Dibujo y simulación constituyen 
distinciones sustanciales en las actitu­
des proyectuales, ya que son formas de 
lectura y memoria diferentes.

DESARROLLO

En lo referido a la evolución de los 
medios digitales y su utilización en 
proceso de diseño arquitectónico,

Comunicaciones Científicas y

este proyecto se basa en los proyec­
tos de investigación previamente de­
sarrollados por la cátedra desde 2008 
hasta la fecha, todos ellos acreditados 
ante la Secretaría General de Ciencia 
y Técnica de la Universidad Nacional 
del Nordeste, en los cuales hemos 
relevado y sistematizado in form a­
ción de talleres de Arquitectura de 
Argentina a través de la experiencia 
en el Taller de las Américas y en el 
Taller Virtual Red Norte Grande, así 
como de asociaciones específicas 
como SIGRADI y otras experiencias
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Gráfico 2. Trabajos de alumnos. Etapa Anteproyecto. Gerber, Guillin y Spath. Año 2017

relevantes. Para una visión evolutiva 
e integral del estado de la cuestión, 
fue de gran utilidad el libro de Mario 
Carpo titu lado T h e  D ig i t a l  T u rn  in  

A r c h i t e c t u r e .  1 9 9 2 - 2 0 1 2 . Enhanced 
Edition (AD Reader), así como el resto 
de la bibliografía y material de lnternet 
indicados oportunamente por el ase­
sor del proyecto, Dr. Mauro Chiarella.

En sus libros titulados I n t e l ig e n c ia  

P r o y e c t u a l .  U n  m a n u a l  d e  i n v e s t i ­

g a c ió n  e n  a r q u i te c tu r a  (2013) y D e s ­

c r ip c ió n  L ó g ic a  d e l  P r o y e c to  (2015), 
Roberto Fernández menciona la apa­
rición de nuevos territorios teóricos 
que dan pie a estas investigaciones 
proyectuales, como así también a la 
evolución de los medios de repre­
sentación y el uso de las nuevas he­
rramientas digitales, e incursiona en 
reflexiones sobre el impacto de estos 
temas en la didáctica del proyecto. A 
partir de todos estos aportes citados 
(no es un listado excluyente en abso­
luto), se abordará un nuevo proble­
ma, que es la relación entre ambos 
procesos en un período definido, y se 
pretende aportar a la generación de 
conocimientos proyectuales que pue­
dan incidir en la formación de masa 
crítica de investigaciones sobre este 
ámbito problemático elegido.

B IM - B u i ld in g  I n fo r m a t io n

M o d e l in g ,  Eficiencia Energética
y Diseño Computacional

La actual necesidad de crear mode­
los energéticos de simulación digital 
para la verificación de la performance 
de nuestras edificaciones busca en­
contrar un equilibrio entre la eficiencia

energética, la factibilidad económica, 
las norm as-certificaciones edilicias 
y el diseño arquitectónico. Los pro­
gramas de BIM, Building Information 
Modeling, se están masificando en

su uso en los grandes estudios de 
Arquitectura, Ingeniería y Construc­
ción (Eastman, 2008) y en la ense­
ñanza en las escuelas de arquitectura 
(Boeykens, 2013; Barison, 2010). En
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la pequeña escala edlllcla latinoame­
ricana se dificulta su incorporación 
directa por el fuerte carácter artesa­
nal de sus construcciones (mixtura 
entre tecnología preindustrial e in­
dustrial) y por otras condicionantes 
socio-técnicas particulares de cada 
contexto. Aun así, estas plataformas 
de trabajo tienen un potencial de valor 
indudable sustentado en las mejoras 
de la calidad de la información dispo­
nible, los materiales de construcción, 
las herramientas de visualización de 
datos y las posibilidades de relacio­
nar mediante cruces los análisis de 
costos y los consumos energéticos.

Estos instrumentos y las variables 
de análisis promueven un proceso 
que, por su eficiencia, se acerca a 
lo sustentable. Reducir el consumo 
energético, costos relacionados a 
este consumo desde tempranas eta­
pas de la generación y gestión de 
la idea son una exigencia contem ­
poránea a la hora de cuantificar las 
variables y valores de una propuesta 
arquitectónica. El número de varia­
bles o verificaciones previas es cla­
ve para la construcción del modelo 
de simulación, el que posibilitará las 
mediciones y cuantificaciones con­
fiables de la base de datos relacional 
construida. De esta forma posiciona 
al diseñador en un rol estratégico en 
la construcción de los modelos de 
pre-análisis siendo más riguroso en 
el momento de seleccionar y definir 
materiales, formas y tecnologías, m i­
nimizando la tendencia basada solo 
en supuestos, la tradición local o la 
experiencia directa.
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Las metodologías de Simulación de 
Performance Edilicia (BPS, por sus si­
glas en inglés) han avanzado con éxito 
hacia una precisión rigurosa del cál­
culo, mejoras en la interfaz, el uso de 
amplias bases de datos de materiales, 
clima, y se utilizan predominantemen­
te en fases posteriores al desarrollo 
del anteproyecto como diagnóstico o 
verificación a demandas reglamenta­
rias de nuevos códigos de edificación. 
Por otro lado, la mayoría de los mode­
los BIM son utilizados para fines no 
asociados a la eficiencia energética, 
dado que aún son concebidos como 
una herramienta para la coordinación, 
administración, seguimiento y control 
con análisis de costos (Lobos, 2013). 
Según Danny Lobos, los desarrollos 
BIM y BPS alcanzaron un alto nivel 
para sus áreas específicas; sin embar­
go, la interoperabilidad entre ellos es 
un campo naciente. Existen iniciativas 
aisladas pero exitosas de enorme po­
tencial para el proyecto arquitectóni­
co. La existencia de tres ámbitos, BIM 
(Building Information Modeling), BPS 
(Building Performance Simulation) y 
Prestaciones Energéticas, tiene un 
amplio potencial cuando se verifica la 
interoperabilidad posible entre ellos.

Forma-Espacio-Significado:
nuevas indagaciones y tendencias

De la misma forma el Diseño Com- 
putacional, a través de la definición 
de parámetros iniciales y la progra­
mación de relaciones formales entre 
ellos, se presenta como un nuevo 
medio de base epistemológica dife­
rente para el Proyecto Arquitectónico. 
Mientras el BIM se aplica a la evalua­

ción y cuantificación del rendimiento 
de las formas arquitectónicas según 
diferentes variables de eficiencia, 
preferentemente en las instancias 
de desarrollo del proyecto, el Dise­
ño Com putacional (param étrico, 
generativo, genético) se aplica a la 
generación misma de la forma en 
las instancias de ideación o antepro­
yecto. Introduce la geometría desde 
una visión matemático-algorítm ica. 
Propone la generación de geometría 
mediante algoritmos y recursos com- 
putacionales avanzados, los que no se 
utilizan simplemente para representar 
formas, sino para crear posibilidades 
proyectuales dinámicas y variables. 
No produce una única solución, sino 
una familia de posibles soluciones. Se 
trata de que el desarrollo del proyec­
to no se centre solo en la aplicación 
directa de los conocimientos y ha­
bilidades necesarias para manipular 
adecuadamente los instrumentos de 
proyectación, sino en la comprensión 
de lo que estas herramientas de repre­
sentación, pre-figuración y simulación 
e ideación suponen para la compren­
sión e ideación de la arquitectura. Al 
fin y al cabo la pregunta es siempre la 
misma: ¿qué medios utilizamos y con 
qué fines? (Chiarella, 2011).

Lo urbano
La arquitectura tal como la entendemos 
produce objetos que se identifican con 
el lugar mezclando en determinadas 
proporciones lo artificial con lo natu­
ral. Una nueva relación de lo construi­
do con su contexto parece dar lugar 
a un nuevo paisaje, un paisaje que en 
algunos casos surge como resultado
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de las manipulaciones de la tecnolo­
gía Informática y se convierte en una 
verdadera construcción del lugar con 
una arquitectura sólida, natural y to­
pográfica. Podemos ver ejemplos de 
esa arquitectura en los trabajos de 
Zaha Hadid, como en muchos otros 
arquitectos que se valieron de opera­
ciones proyectuales que incorporan 
otras alternativas a las tradicionales 
para poder llegar a resultados que 
crecen en complejidad y que hacen 
insuficientes o forzados los sistemas 
de representación e ideación utilizados 
hasta el momento. Es allí donde apare­
cen los medios digitales ampliando los 
horizontes desde la representación, la

simulación, el diseño computacional y 
la manufactura digital. Como lo afir­
ma Mauro Chiarella: "lo interesante de 
pensar un proceso con instrumentos 
mixtos es poder tomar la potencialidad 
de cada sistema".

Retomando la escala urbana tam ­
bién nos interesa particularmente el 
concepto del pixelado, que tiene que 
ver con la atracción de distintas for­
mas y volúmenes con el ejercicio de 
la manipulación del suelo o Topoar- 
quitectura, en donde las relaciones 
y tensiones urbanas son tenidas en 
cuenta en los planteamientos de los 
proyectos. Las estrategias proyec­

tuales de las topoformas plantean la 
fusión de los conceptos de ciudad y 
arquitectura en uno: el paisaje. Se de­
sarrolla una comprensión de la forma 
basada en las relaciones con el entor­
no, para proyectar paisajes fluidos, 
en lugar de la superposición de ele­
mentos fragmentarios (Lucas Peries, 
Arquitectura Topomórfica). Este tipo 
de arquitectura se vale de acciones 
m orfo lógicas y com positivas que 
transforman el suelo en arquitectura 
mediante operaciones que modifican 
una superficie plana en una superfi­
cie espacial más compleja, trabajando 
la curvatura, el alabeo o la hendidura 
como generadores de la idea.

Gráfico 3. Trabajo de los alumnos Álvarez, Samuel, González José y Pozzatti Letissia. A4 UPC, 2018
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Los softwares  de programas infor­
m áticos pos ib ilitan  nuevas com ­
plejidades form ales y geométricas 
que derivan en mayores grados de 
indeterm inación y aleatoriedad que 
las extraídas tradicionalm ente des­

de patrones simples (Chiarella). En 
este mom ento incorporar el d ise­
ño param étrico perm itiría conectar 
desde la param etrización de datos 
y variables hacia una m ultip lic idad 
de soluciones posibles a un pro-

blema dado, manteniendo siempre 
una actitud consciente y critica  del 
modo en que estos instrum entos 
cond ic ionan  nuestras fo rm as de 
interpretación y comprensión de la 
realidad.

Gráfico 4. Trabajos de alumnos. Etapa Alternativas. Capuya, Ambrosetti y Calvo. Año 2017
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Gráfico 5. Trabajos de alumnos. Etapa Anteproyecto. Gerber, Guillin y Spath. Año 2017

Si diseñar implica supeditar la crea­
ción de formas a un propósito, el pro­
pósito del diseño es siempre respon­
der a una necesidad del hombre. Su 
verdadera dimensión y su rol social

los adquiere al dar una repuesta 
formal a una función, por el cual un 
objeto cumple la finalidad por la cual 
ha sido creado. (Costa Joan, citado 
por Rabe Byron).

En el camino de las posibles alterna­
tivas para la obtención de una idea 
preliminar, se pueden dar Infinitas po - 
sibilidades de llegar a ella. Algunos 
individuos poseen una metodología 
espontánea y otros presentan estra­
tegias más estudiadas y elaboradas 
todo depende de la experiencia y el 
conocimiento acumulado del proyec­
tista. Este proceso creativo es una 
transmutación de la idea generadora, 
de su esencia, sus cualidades form a­
les, su uso y su significado.

Este proyecto de investigación propo­
ne verificar y sistematizar los modos 
y las herramientas con que los alum­
nos de Arquitectura IV configuran sus 
ideas arquitectónicas en el desarrollo 
del proceso de diseño, a través de un 
seguimiento pormenorizado de gru­
pos de alumnos en cada ciclo lectivo.

Lo didáctico-pedagógico
La esencia de las disciplinas proyec- 
tuales es su proceso de generación; 
este proceso evoluciona desde un 
máximo de nivel de generalidad hasta 
una máxima definición. Como cátedra 
nos interesa comprender cómo es que 
los alumnos realizan las construccio­
nes de sus conocimientos en diseño 
arqu itectón ico estructurando sus 
esquemas mediante conocimientos, 
actitudes, y utilizando las herramien­
tas para el diseño en un mundo digi­
tal. Se propone una investigación que 
indague sobre el desarrollo del Pro­
ceso Proyectual, dirigido a distinguir 
y caracterizar cada una de las fases 
que lo conforman, focalizando en las 
dimensiones predeterminadas, con
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un esfuerzo cognoscitivo destinado 
a comprender las actividades que 
construyen dichas fases. El proceso 
proyectual está pautado en etapas, 
lo que a nivel didáctico permite cierto 
ordenamiento explícito y genera un 
espacio propicio para el diálogo sobre 
las distintas instancias del proyecto.

En esas etapas hay instancias de sínte­
sis que podrían iluminar sobre el hacer 
docente y generar nuevas reflexiones 
(volver a examinar el trabajo ya efec­
tuado, para obtener sus características 
y llegar a construir de forma consciente 
el propio pensamiento, según lo explica 
el profesor Jean P. Astolfi, en El Error: 
Un Medio para Enseñar [1999]).

La construcción, la aprehensión y 
la ejercitación del pensamiento pro­
yectual son los ejes de la enseñanza 
de la arquitectura en los talleres, y la 
construcción de un saber proyectual 
se hace posible en la práctica del pro­
yecto. Las estrategias utilizadas en 
la enseñanza de la arquitectura res­
ponden a distintas operaciones que 
realiza el docente para captar, inter­
pretar, profundizar el pensamiento de 
los alumnos, articulando exposiciones 
propias con las del otro, en un proce­
so muy complejo, creativo y particular 
para cada etapa del proceso de diseño.

El análisis crítico y el entrecruzamiento 
de la información recogida de nuestras 
prácticas nos permitirán reconocer los 
modos de intervención docente. En el 
aula se observa un proceso comple­
jo  de interacción entre los sujetos, 
alumnos y docentes, los contenidos y
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el producto, es decir, el objeto arquitec­
tónico (el diálogo debe transformarse 
en una dialéctica del trabajo en el ta­
ller... Filpe, Mercedes, Guitelman, Sara. 
2014. Diálogos: El Diseño de un Taller).

En este proyecto de investigación se 
cuestiona y problematiza sobre el 
abordaje pedagógico de la disciplina 
y las herramientas y medios seleccio­
nados por la cátedra para la construc­
ción del conocimiento por parte del 
alumno en el taller, en Arquitectura IV.

CONCLUSIONES

En el proceso de enseñanza-apren­
dizaje del proyecto arquitectónico del 
ciclo superior de la carrera de Arqui­
tectura, la utilización estratégica de 
plataformas que permitan la interope- 
rabilidad entre bases de datos nece­
sarios para avanzar hacia una mayor 
eficiencia energética, constructiva, 
ambiental, que se aproxime a los va­
lores de un proyecto sustentable, es 
aún una materia pendiente. Las va­
liosas experiencias internacionales 
relevadas están lejos de constitu ir 
estrategias generalizables y trans- 
feribles al ejercicio y a la enseñanza 
profesional cotidiana. En la presente 
investigación nos interesa determinar 
cuáles son las condiciones necesa­
rias para mejorar la relación desde las 
etapas iniciales del proceso de diseño 
en arquitectura. La integración está 
dirigida al mejoramiento sustentable 
de los proyectos arquitectónicos en 
su fase inicial o conceptual, vinculan­
do aspectos relevantes del diseño y de 
su comportamiento ambiental.

El desafío de estos nuevos ins­
trum entos proyectuales es lograr 
integrarse a nuestra cotid ianidad 
m ixturando los recursos tecno ló ­
gicos disponibles de los contextos 
locales (tecnologías preindustriales 
e industriales en Latinoamérica) con 
los sistemas de ideación propios 
de las tecnologías posindustriales 
(Chiarella, 2009). Para tales fines se 
estudiarán y desarrollarán ejercicios 
proyectuales que contemplen tales 
condiciones y problemas. Estos ejer­
cicios se desarrollarán priorizando la 
mixtura y multiplicidades de medios 
como formas estratégicas de abor­
daje y modos de conocimiento con­
temporáneo, intentando diferenciar 
(como en todo cambio de paradigma 
disciplinar) lo complejo de lo com ­
plicado y lo sencillo de la excesiva 
simplificación.

Los cambios mencionados presen­
tan a los docentes universitarios un 
nuevo escenario de actuación profe­
sional que obliga a repensar nuestro 
rol como tales, para asumir nuevas 
funciones y redefinir las tradicionales. 
Estamos frente a una mutación del 
paradigma centrado en la enseñanza 
al centrado en el aprendizaje, y ello 
requiere repensar la función docen­
te (dejar el papel de "reproductor de 
conocimiento e ir hacia un orienta­
dor de aprendizajes.", y en relación 
con los aprendizajes de los alumnos, 
"permitir adquirir conocimientos pero 
especialmente saberlos buscar, pro­
cesar y aplicar". Mas Torello, Oscar. 
2011, El Profesor Universitario: sus 
competencias y formación).
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Gráfico 6. Trabajos 
de alumnos. Etapa 
Anteproyecto. Ger- 
ber, Guillin, Spath. 
Año 2017
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