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OBJETIVOS

RESUMEN
Se exponen los avances del pro
yecto de investigación 12C 006- 
2013-16 "Las Representaciones  
Gráficas en la Formación de Alum
nos de la Carrera de Arquitectura- 
UNNE", en desarrollo para conocer 
la manera en que los alumnos de 
arquitectura de nuestra universi
dad representan el objeto arqui
tectónico con métodos analógicos 
y digitales en la actualidad. Los 
resultados de esta investigación 
cualitativa, descriptiva-explicativa 
permitirán expresar el impacto del 
mundo digital sobre las represen
taciones, a través de cortes trans
versales en cinco momentos de la 
formación en la carrera de arqui
tectura (nivel ingresantes, primero, 
segundo, cuarto y sexto años) en 
los ciclos lectivos 2013  a 2016. 
Fundamentalmente, el trabajo se 
explaya en la experiencia 2015  
del Taller Virtual Red Norte Gran
de, experiencia innovadora única 
del taller colaborativo en la cátedra 
Arquitectura IV, UPC.

PALABRAS CLAVE

Representación gráfica; diseño  
arquitectónico; taller virtual.

Se busca contribuir a reformular y produ
cir nuevas estrategias pedagógicas en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje de la 
representación en el diseño arquitectóni
co, para lograr aprendizajes significativos 
en los alumnos, durante su formación en 
la carrera de Arquitectura de la UNNE.

INTRODUCCIÓN

Los principales propósitos que guiaron 
la investigación son los siguientes: iden
tificar y conocer las distintas maneras en 
que los alumnos prefiguran y construyen 
sus imágenes arquitectónicas. Verificar y 
sistematizar los modos y las herramien
tas con que los alumnos configuran las 
imágenes arquitectónicas, a través de un 
seguimiento pormenorizado de grupos 
de alumnos en el nivel de Taller de cuarto 
año de la carrera de Arquitectura. Analizar 
el impacto del mundo digital en la cons
trucción de las representaciones gráficas 
de los alumnos, fundamentalmente en 
cada etapa del proceso proyectual.

Hipótesis: la reflexión crítica de nuestras 
propias prácticas docentes nos dará los 
insumos para optimizar el desarrollo del 
proceso de diseño arquitectónico en 
nuestros alumnos, motivado, favorecido 
y potenciado por las herramientas del 
mundo digital.

El presente trabajo se enmarca dentro del 
Proyecto de Investigación 12C006-2013- 
16 "Las Representaciones Gráficas en la
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Formación de Alumnos de la Carrera de 
Arquitectura-UNNE", que estamos desa
rrollando para conocer la manera en que 
los alumnos de arquitectura de nuestra 
universidad representan el objeto arqui
tectónico con métodos analógicos y digi
tales en la actualidad. Los alumnos reali
zan la construcción de sus conocimientos 
en diseño arquitectónico estructurando 
sus esquemas mediante conocimientos, 
actitudes, y utilizando herramientas para 
el diseño en un mundo digital. El marco 
teórico de la investigación se basa en la 
teoría de Lawrence Stenhouse (2004), 
que expresa: "los profesores tienen un 
papel activo en la investigación de la 
enseñanza. M ejor que hacer efectivas 
las ideas de investigadores externos, 
que sea el profesor el que investigue su 
propia practica y valore su situación de 
una manera crítica"1.

1. Stenhouse Lawrence (2004). La investiga
c ión com o base de la enseñanza. Ed. Morata.
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Stenhouse (2004) propone al proceso 
de enseñanza como objeto de investiga
ción y  por lo tanto, los docentes debemos 
considerar ser (al mismo tiempo) investi
gadores de nuestro propio proceso de 
enseñanza con el objetivo de estar al tan
to de lo que hacemos, para conducirnos 
hacia una mejoría de nuestra labor. "La 
mejora en la enseñanza está basada en 
el desarrollo del profesor y  no en la adop
ción, po r su parte, de procedim ientos 
uniformes. Los docentes se transforman 
en generadores de cambio a través de la 
investigación en la acción".

DESARROLLO

El trabajo se despliega en la cátedra Arqui
tectura IV, UPC. En el Taller de Arquitectu
ra, se desarrolla un proceso pedagógico 
en el cual alumnos y docentes desafían 
en conjunto temas-problemas específi
cos del hacer proyectual; es así que se 
convierte en la actividad troncal del currí
culum de la carrera. Los docentes aportan 
como tutores guías y desarrollan un rol 
como tutores virtuales y coordinadores 
de las actividades en la experiencia Taller 
Virtual Red Norte Grande (que combina la 
modalidad de educación a distancia con 
la presencial), lo que distingue con valor 
diferencial la propuesta pedagógica de 
la cátedra Arquitectura IV.

2. Mas Torello, Oscar (2011). El P ro fe s o r U n iv e r
s ita r io : sus  c o m p e te n c ia s  y  fo rm a c ió n . Universi- 
tat Autónoma de Barcelona. Grupo CIFO.

3. Soms, Esteban y  Follari, Roberto (1994). La  
P rá c tica  en la F o rm a c ió n  P ro fe s io n a l. Ed Lumen.

4. http ://m indeguia .com /congresos/3 IAU _ 
M5_13.pdf.

Los docentes desarrollan sus activida
des dentro de esta experiencia innova
dora (Taller Virtual Red Norte Grande) 
vinculando y articulando el proyecto 
de docencia con el de investigación en 
curso, íntimamente relacionados, a fin de 
retroalimentar la actividad del taller y apor
tan desde la investigación a la práctica 
docente en taller. Esta experiencia Taller 
Virtual Red Norte Grande se sustenta en la 
certeza de que, mediante la constitución 
de redes, las instituciones de educación 
superior podrán unir y compartir el poten
cial científico y cultural que poseen. Es de 
destacar que el Taller Virtual Red Norte 
Grande aborda con énfasis la necesidad 
de establecer vínculos, articulaciones 
y redes de cara a los procesos de inte
gración regional, de modo de instalar el 
intercambio de experiencias, el desarro
llo de experiencias conjuntas y el uso de 
las nuevas tecnologías (en este caso, en 
el proceso enseñanza-aprendizaje de la 
arquitectura), tal como se alienta en los 
lineamientos de Arquisur (Asociación de 
Escuelas y Facultades Públicas de Arqui
tectura del Mercosur).

Estamos frente a una mutación del pa
radigma centrado en la enseñanza al 
centrado en el aprendizaje, y ello requie
re repensar la función docente: "dejar el 
papel de reproductor de conocim iento 
e ir hacia un orientador de aprendizajes", 
y en relación con los aprendizajes de los 
alumnos, "permitir adquirir conocim ien
tos pero especialmente saberlos buscar, 
procesar y  ap licar"2. La enseñanza de la 
arquitectura se encuentra en constante 
actualización frente a los desafíos de la 
realidad en la que estamos inmersos, y 
la virtualidad del siglo XXI.

En el desarrollo del proceso de diseño 
de Arquitectura IV se produce una arti
culación teoría-práctica en el hacer, con 
construcción colectiva del conocimiento 
y evaluación formativa. "Se aprende ha

ciendo, con capacidad para evaluar lo 
realizado y  también autoevaluarse como 
parte integrante de un equipo, implica 
asegurarse la partic ipac ión activa de 
todos los alumnos en el esfuerzo colec
tivo del aprendizaje"3.La esencia de las 
disciplinas proyectuales es su proceso 
de generación; este proceso evoluciona 
desde un máximo de nivel de generalidad 
hasta una máxima definición.

Como expresa Francisco Martínez Min- 
deguía, "Representar con eficacia, en 
medio de la explosión de recursos que 
brindan los sistemas informáticos, exige 
un constante ejercicio de rigor y  selec
ción consciente e intencionada. Algo  
que requiere gran claridad conceptual. 
Los sistemas lingüísticos y  los sistemas 
de representación han cambiado rotun
damente y  en muy poco tiempo... Y, lóg i
camente, la profesión del arquitecto no 
ha tenido capacidad n i tiempo material 
para asimilar ese cambio. Hoy, el ámbi
to de la representación arquitectónica  
profesional es un terreno de confusión''4.

En este contexto del Taller de Arquitectu
ra, los docentes de la cátedra Arquitectu
ra IV han avanzado en una investigación 
con metodología cualitativa, descriptiva- 
explicativa sobre las maneras en que los 
alumnos de Arquitectura de la FAU-UNNE 
representan las imágenes arquitectóni
cas con métodos analógicos y digitales 
en la actualidad. Para ello, se realizó una 
evaluación diagnóstica de lo trabajado en 
el ciclo lectivo 2015, a fin de contribuir a 
la producción de nuevas estrategias pe
dagógicas en el proceso de formación y 
ajustar la planificación de las cátedras y 
áreas involucradas.
Realizar dichos diagnósticos implicó 
seguimiento fotográfico-digital y análisis 
de documentación de croquis, plantas, 
cortes, vistas, perspectivas polares, axo
nometrías y maquetas, realizados con 
medios analógicos y digitales, en dos y
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tres dimensiones. Esta información fue 
procesada considerando variables tales 
como conocimientos conceptuales, gra
do de síntesis, capacidad de compren
der y comunicar a través de la gráfica, 
manejo de las proporciones y destreza 
para la representación en sus diferentes 
variantes, manejo de herramientas digita
les para expresar ideas durante el proceso 
de diseño y el uso de la tecnología que 
posibilita la interacción en una red virtual. 
Se realizaron observaciones participantes 
en el taller, que permitieron armar cuadros 
comparativos en cada etapa, a fin de de
tectar diferencias, similitudes, superposi
ciones de las variables de análisis en las 
cuatro comisiones.

Los trabajos se desarrollaron con grupos 
en cuatro comisiones, a cargo de cada 
docente tutor. Para ejemplificar el análisis 
realizado en las comisiones en cada etapa 
de diseño, se adjunta la síntesis corres
pondiente a la Etapa Partido en la tabla 
1. En función de las variables elegidas 
(conocimientos conceptuales-grado de 
síntesis-capacidad de comunicar a través 
de la gráfica-motivación-habilidad para 
trabajar en una red virtual), se ponderó 
con tres grados en un intervalo de valores, 
según se deduce del análisis de la repre
sentación del alumno en dicha etapa del 
proceso de diseño.

Cabe destacar que, en general, los resul
tados obtenidos en cada comisión se ex
presan similares en cada variable analiza
da y para cada ciclo lectivo considerado.

REFLEXIONES FINALES

El rol que debe cumplir el taller de una 
Facultad de Arquitectura es el de una 
asignatura-síntesis en la que deben apa
recer rescatados los contenidos de las 
demás disciplinas. A través de la práctica 
concreta del hacer proyectual se pueden 
verificar los conocimientos específicos de 
esos campos e interrelaciones, de manera 
creativa. Es necesario que dicha síntesis 
la realicen los alumnos, ya que la ense
ñanza implica ante todo dejar aprender. 
Coincidimos con Díaz Barriga (1999) en 
promover "el desarrollo de procesos de 
pensamiento, de formas de construc
ción de la información, lo que finalmente 
lleva a la elaboración de síntesis perso
nales sobre procesos com plejos"5 En 
la cátedra nos interesan las estrategias 
proyectuales, los procedimientos, la pro
ducción arquitectónica.

El uso de la computadora ofrece a los 
alumnos un soporte fundamental a la hora 
de representar y comunicar sus ideas, y 
los más avezados en el manejo de los 
programas se desenvuelven con mayor

celeridad y eficiencia. El aprendizaje del 
diseño arquitectónico es un problema 
com plejo que involucra un sinnúmero 
de variables, pero es innegable que la 
computadora facilita este proceso in
troduciendo herramientas que auxilian 
y simplifican la construcción del nuevo 
conocimiento, y mejoran la comunicación 
de ideas arquitectónicas. El Taller Virtual 
Red Norte Grande, como taller en red, se 
expresa como un espacio donde se ve
rifica la adecuada integración entre los 
recursos digitales y tradicionales.

En este contexto se han desarrollado 
observaciones participantes en el taller 
(investigación cualitativa), evaluando 
además las producciones de los alum
nos, con la finalidad de tratar de entender 
cómo es que se da el aprendizaje del d i
seño arquitectónico hoy en día, sabiendo 
que la educación actual contempla cono
cimientos, actitudes y habilidades den
tro de un mundo digital, y cómo impacta 
ese mundo digital en la representación 
arquitectónica. En la actualidad, dentro 
del taller conviven el uso de herramien
tas antiguas y nuevas, se diseña en for
ma analógica (medios de representación 
tradicional) y de forma digital (represen
tación gráfica mediante computadoras).

En general, se observó que el uso de la 
computadora facilita y potencia la pro
ducción del alumno en la representa
ción de las distintas etapas del proceso 
de diseño, y además el trabajo en un 
taller colaborativo propicia un ambiente 
de discusión e intercambio sumamente 
favorable, incentivador y optimizador, no 
solo en la formación del futuro arquitecto, 
sino además en la propia labor docente.

Tabla 1: Síntesis Etapa Partido

VARIABLES COM- 1 COM -2 COM -3 COM- 4

CONOCIMIENTOS
CONCEPTUALES

ALTO MEDIO ALTO ALTO

GRADO DE SÍNTESIS MEDIO MEDIO MEDIO MEDIO
CAPACIDAD PARA 
COMUNICAR A 
TRAVÉS DE LA 
GRAFICA

MEDIO-
ALTO

MEDIO-
ALTO

MEDIO-
ALTO

MEDIO-ALTO

MOTIVACIÓN ALTO ALTO ALTO ALTO
HABILIDAD PARA 
TRABAJAR EN UNA 
RED VIRTUAL

ALTO ALTO ALTO ALTO
5. Díaz Barriga Arceo, Frida (1999). E s tra teg ias  

d o c e n te s  p a ra  un  A p re n d iz a je  S ig n if ic a tiv o . Ed.
Trillas, México.
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Figuras 1 y  2. Representación Etapa Partido
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En la experiencia 2015 el impacto del 
mundo digital en la enseñanza-aprendi
zaje del proceso de diseño arquitectónico 
es intenso, multidimensional y revolucio
nario, aporta muchas ventajas no solo en 
cuanto a la representación arquitectónica, 
sino además en acercar el manejo de la 
información y trabajo en red, lo cual incide 
beneficiosamente en la producción del 
alumno. Se verifica en los trabajos de los 
alumnos que las herramientas del mundo 
digital motivan, favorecen y potencian el 
desarrollo del proceso de diseño arqui
tectónico y, a la vez, se optimiza la interac
ción entre docentes y alumnos del Taller 
de Arquitectura de cuarto año.
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