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1. Moodle es un sistema de enseñanza 
diseñado para crear y gestionar espacios 
de aprendizaje online; en términos más 
técnicos, es un sistema web dinámico 
creado para gestionar entornos de en-
señanza virtual, basado en tecnología 
PHP y bases de datos MySQL.
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2. Un screencast es una grabación digital 
de la salida por pantalla de la compu-
tadora, que a veces contiene narración 
de audio: son útiles para demostrar ca-
racterísticas de un software o producir 
material de formación.

3. Camtasia Studio es un programa que 
sirve para grabar a través de la panta-
lla del ordenador (screencast) lo que el 
usuario realiza y de esa manera crear 
presentaciones y tutoriales audiovi-
suales.
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