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Introduccion

Presentar la planificacion, elaboracion, diseno e implementacion de una sala de escape (Escape room)
virtual en microbiologia, dirigida a estudiantes universitarios que se encuentran cursando el segundo
ano de la carrera de Cs. Veterinarias.

Objetivo

i
EMPEZAR

1l
fé genially

Se seleccioné un caso clinico redactado por los propios
estudiantes en clases anteriores para garantizar su
participacion activa en el proceso.

Un actor profesional grabé las voces del jefe, mientras el relato Las diapositivas se hicieron con IA a través de Canva, basadas
inicial lo hizo una actriz del grupo de trabajo en el caso clinico

k Pruebas

.ompleta cada prueba para superar el juego: jno hay otra forma de escapar!

Esa respuesta no es correcta
Mira mi ciela, trata de hacerlo
otra vez. Solo que esta vez
hazlo mejor....

El diseno incluyé una secuencia lineal de retos, donde la
resoluciéon de cada uno desbloqueaba el siguiente. Ademas, se
incorporaron pistas para evitar la desmotivacion y desercion.

En caso de error, el progreso se reiniciaba desde la diapositiva
correspondiente.
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