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Resumen:

Este Trabajo parte de la formacién docente como adscripta a la Asignatura Historia y Critica I, donde se detecté una problematica en
especial, a cuya resolucion se pretendid aportar con este trabajo. Uno de los principales objetivos de la Asignatura es la formacion de
un correcto analisis arquitecténico, por lo que se abord6 uno de los aspectos que hacen al proceso de analisis metodoldgico: el
dibujo.

Por otra parte, y en relacion a los Proyectos Acreditados, se indagd en los modos de expresién grafica, particulares de textos
utilizados por la Céatedra, intentando relacionar cada modo singular con la nocién de tiempo que le es inherente: sucesion o duracion.
El dibujo, se propuso aqui, como una herramienta del proceso creativo enraizada con la profesién desde sus inicios. A partir de alli,
se han identificado dos modos de hacer: se establecid que habria un modo de dibujar herramienta analitica, parte del proceso
creativo, relacionada a la duracion; y un dibujo dirigido, modelo de reproducciéon que responde a las caracteristicas de la sucesion.
Entonces, se tomo la concepcién actual de "representacion”, y se discutié e investigd sobre las nociones

de dibujo implicadas en las distintas cosmovisiones de los periodos historicos. Durante el proceso, se reconocié como un punto de
inflexion en los modos de hacer, la transicién del periodo goético al renacentista. Se comprendié que el modo de pensar y entender el
mundo en el medioevo seria el establecido dentro del concepto de "hacer en la duracion”, mientras que el "hacer en la sucesién”, se
ve representado por la actitud de imposicidn y segregacion que se adoptan el mundo durante el periodo del Renacimiento. Este
proceso especializacién, mediante la reproducciéon de pasos, se va intensificando en el tiempo, y mutard como la concepcion
moderna de entender el tiempo. En cambio, un modo de hacer absoluto involucraria al dibujo como parte del proceso constructivo, y
no sélo como una representacion desconectada de la realidad. El modelo problematico, se relacionaria asi, con un modo de hacer
que busca ser singular, que nos permitiria utilizar las herramientas gréaficas de forma exploratoria y dindmica a fin de desarrollar un
método que vaya estableciendo conexiones entre el objeto y lo que lo rodea, como un devenir que va mutando a medida que avanza
el desarrollo del proceso. Asimismo, este tipo de dibujo podria establecer relaciones entre distintos proyectos realizados, logrando
que éstos establezcan una continuidad en el hacer arquitecténico haciendo que un proyecto se continie en otro diluyendo la
percepcion del tiempo lineal.
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