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NUEVOS MODOS DE
HABITAR/NUEVOS MODOS
DE APRENDER A PROYECTAR.
“VIVIENDA EN RED",

UNA EXPERIENCIA
SINERGICA DE TALLERES

DE ARQUITECTURA

EN EL MERCOSUR

RESUMEN

Se expone este trabajo como un caso de estudio para difundir y reflexio-
nar, a partir de los resultados obtenidos de la investigacion cualitativa de
nuestra participacion como catedra/grupo de investigacion en las expe-
riencias innovadoras denominadas Vivienda en Red y Taller Virtual Red
Norte Grande (Argentina). La didactica analizada consistié en desarrollar
un trabajo practico simultaneo de viviendas colectivas urbanas de alta
densidad, en el marco de una red experimental-proyectual. En el ciclo
2022 la experiencia logro la asociacion de siete catedras proyectuales de
cuarto afio de la carrera de Arquitectura (Univ. Nacional de La Plata, Univ.
Nacional de Mar del Plata, Univ. Nacional de Buenos Aires, Univ. Nacional de
Tucuman, Univ. Nacional del Litoral y Universidad Nacional del Nordeste y
Universidad de La Republica, Uruguay). La experiencia se propuso abordar
holisticamente (Breyer, 2011) el tema-problema “nuevos modos de habitar”
(Sarkis, 2021) en siete ciudades, desde un conjunto de actividades acadé-
micas coordinadas y pautadas, con el fin de interactuar transversalmente
en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la practica proyectual en
cada taller, integrando alumnos y docentes en el campo de la virtualidad.
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OBJETIVO GENERAL

Contribuir al debate académico y
la generacion de nuevos conoci-
mientos acerca de la evolucion del
proceso de ensefianza y aprendi-
zaje en el Taller de Arquitectura,
a partir del contexto actual y las
tendencias que se detectan con la
integracion de nuevos paradigmas
proyectuales vinculados con el uso
intensivo de tecnologias digitales y
la interaccion en redes.

METODOLOGIA

El desarrollo del trabajo se realizé a
través de la exposicién de datos, re-
sultados y reflexiones obtenidas de
lainvestigacion y de nuestras expe-
riencias colaborativas de aprendi-
zaje denominadas "Vivienda en red"
(2021 y 2022) y Taller Virtual Red
Norte Grande (2010-2021).

OBJETIVOS PARTICULARES

- Contribuir a lograr aprendizajes a
través del trabajo colaborativo en
red, que generen pautas prospecti-
vas para la investigacion proyectual
y la docencia en nuevos contextos
virtuales e hibridos.

- Aportar elementos de analisis
para pensar criticamente, refor-
mular y producir nuevas estrate-
gias didactico-pedagdgicas en el
proceso de ensefianza del disefio
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arquitectonico que incidan positi-
vamente en el taller como espacio
integrador central en la formacion
de los futuros arquitectos.

- Identificar experiencias proyec-
tuales innovadoras para registrar
y sistematizar nuevos aportes
metodoldgicos y tecnoldgicos, y
ponerlas al alcance para que los
alumnos puedan lograr innovacio-
nes incrementales al abordar, pre-
figurar y representar sus ideas en
cada etapa del proceso de disefio,
con especial énfasis en la integra-
cion de herramientas tradicionales
y sistemas digitales.

- Reflexionar cualitativamente so-
bre las propuestas arquitectonicas
elaboradas por los alumnos parti-
cipantes de esta experiencia cola-
borativa en red, que nos permitan
clasificar y analizar la evolucion del
uso de las herramientas digitales
de disefio y el desempefio en con-
textos de aprendizajes hibridos que
abarcan tanto en el espacio aulico
virtual como el taller presencial.

PLANTEO DEL PROBLEMA

Los cambios y mutaciones en los
procesos de ensefianzay de apren-
dizaje que se desarrollan en los Ta-
lleres de Arquitectura, impulsados
por los cambios sociales y conse-
cuentes nuevos modos de habitar,
el avance constante de las tecno-
logias informaticas y los efectos

disruptivos de la pandemia en las
ciudades han impactado tanto en
la comunidad de docentes-investi-
gadores como en los propios alum-
nos, alterando las modalidades que
se repitieron durante décadas en
materia de ensefianza de la Arqui-
tectura. Este contexto plantea a los
docentes universitarios un nuevo
escenario de actuacién que obliga
a repensar nuestro rol como tales,
para asumir nuevas funcionesy re-
definir las tradicionales. Estamos
frente a un cambio del paradigma,
del Taller de Arquitectura centrado
en la ensefianza al taller centrado
en el aprendizaje, que genere el
ambiente creativo y abierto a la
costruccion de nuevas experien-
cias por parte de alumnos, acordes
con los contextos local, regional y
global.

El nuevo proyecto de investigacion
proyectual en curso se aboca a in-
dagar y recabar datos relevantes
del problema planteado. Se propo-
ne analizar el Taller de Arquitectu-
ra en formato de red, para evitar
el caso aislado de observacion y
obtener una mirada mas amplia
sobre los modos de generacién
de conocimientos y sus relaciones
con el contexto disciplinar. Como
marco tedrico general, la catedra
seintegra a la linea de pensamien-
to que sostiene que las investiga-
ciones en disefio se enmarcan en
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un campo epistemolégico propio
(Iglesias et al., 2013) y se adhiere a
la concepcién que define el disefio
como campo intelectual y el pro-
yecto como modo de produccion
de conocimientos en arquitectura
(Sarquis, 2007), lo cual ordenay da
sentido a las experiencias de tra-
bajo colaborativo (TVRNG, 2019) y
Vivienda en red (Guadagna, 2021).

DESARROLLO

Nuestra experiencia como Taller
Virtual Red Norte Grande (2009-
2021) y nuestra participacion en Vi-
vienda en Red (2021 y 2022) reco-
nocen esta evolucion constante en
el campo proyectual (Carpo, 2016),
y esto ha motivado los trabajos aca-
démicos y cientificos desde 2009

intensificando la cooperacion con
equipos de docentes-investigado-
res de nuestro pais y del mundo, a
fin de obtener respuestas y nuevas
aproximaciones conceptuales que
sirvan de base para lainnovacién de
la funcién investigacién-docencia
(Fernéndez, 2015) en el Taller de Ar-
quitectura. A partir de este marco
tedrico se ha consolidado una linea

Figura 1. Grafico conceptual de experiencias de aprendizaje. Talleres de

Arquitectura en Red
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deinvestigaciony docencia iniciada
hace mas de diez afios, orientada a
indagar en el campo de las nuevas
relaciones pedagdgicas y didacti-
cas surgidas en el Taller de Arqui-
tectura de nuestros dias, en virtud
de las innovaciones y/o mutaciones
en las maneras de generary comu-
nicar ideas arquitecténicas (con-
cepcion y representacion). Como
afirma Krauel: "empiezan a surgir
nuevas sinergias entre arquitectura,
ingenieria y construccion debido al
uso de tecnologias digitales en las
fronteras de varias profesiones”. En
el mismo sentido se han expresado
muchos arquitectos y pensadores
relevantes, describiendo la situa-
cioén de la arquitectura actual y por
consecuenciala ensefianza de esta,
que se ve interpelada por una serie
de sucesos sociales y tecnoldgicos
con caracteristicas nuevas en la
historia de la civilizacién.

Estimulados por este contexto, en
Arquitectura 1V, desde 2008 veni-
mos desarrollando una serie de
experiencias académicas de coo-
peracion en red, en alianza y cola-
boracion permanente con el Taller
Combes, bajo la coordinacién de la
Arq. Patricia Rodriguez Anido y el
Arg. Roberto Serrentino del Labo-
ratorio de Sistemas de Disefio de la
Facultad de Arquitecturay Urbanis-
mo de la Universidad Nacional de
Tucuman; la catedra de Arquitec-
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tura IV "A" de la Facultad de Arqui-
tectura, Urbanismo y Disefio de la
Universidad Nacional de Cérdoba, a
cargo del Arqg. lan Dutari; el coordi-
nador de Vivienda en red, Prof. Arq.
Roberto Guadagna (FADU UNLP/
UNMDP) y el Dr. Arg. Mauro Chia-
rella, investigador independiente del
CIC CONICET, director del Progra-
ma Investigacion CID y el Prof. Arg.
Julio Arroyo (ambos FADU-UNL),
por citar algunos referentes aca-
démicos que nos inspiraron en esta
blusqueda de ir abriendo caminos
en este campo tematico, y con los
cuales se ha trabajado para con-
cretar experiencias en redes, cuya
serie temporal de 2009 a 2021 sirve
de base para los conceptos y re-
flexiones vertidas en este articulo.

Concebimos la Unidad Pedagdgica
C —vy, por ende, a nuestra catedra—
como un equipo de trabajo, forma-
do por profesores, investigadores,
auxiliares docentes, adscriptos
y alumnos, en el cual cada uno
hace su aporte especifico. El nivel
profesoral tiene como responsa-
bilidad la programacion del curso
y la direccion de los proyectos de
investigacion, asi como la articu-
lacion de los distintos niveles de la
Unidad Pedagdgicay la vinculacion
con redes académicas nacionales e
internacionales. Los jefes de traba-
jos practicos y los auxiliares docen-
tes participan activamente de los

proyectos de investigacion acre-
ditados, las iniciativas enred y la
atencion directa a los alumnos. En-
tendemos que la programacion del
taller debe permitir que los alumnos
en los distintos niveles brinden su
aporte personal, creativo y critico,
transformandose en sujetos crea-
dores de su propia experiencia y
no en meros receptores en el pro-
ceso de ensefianza y aprendizaje.
Pretendemos que la practica del
Taller en la Unidad Pedagdgica C,
interpeladay retroalimentada por la
investigacion proyectual, brinde al
alumno unrecorrido gradual, en di-
ferentes niveles de aproximacion a
larealidad, que le permita ir descu-
briendo la complejidad de los pro-
blemas que en ella se encuentran,
y a través de la accién, reflexion y
critica, explicarselos.

EL TALLER VIRTUAL RED
NORTE GRANDE:

espacio de enseiianza 'y
aprendizaje de la Arquitectura
en un contexto mediado por
tecnologias digitales y nuevos
paradigmas proyectuales

En funcion de estas premisas, la
catedra se involucrd con vocacion
innovadora en la experiencia Taller
Virtual Red Norte Grande, que com-
bina la modalidad de taller virtual
con la presencial. Esta iniciativa se
sustenta en la conviccion de que
mediante la constitucion de redes,
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las instituciones de educacion su-
perior pueden efectivamente unir
y compartir el potencial cientifi-
co-académico-cultural que poseen
para posibilitar una mayor calidad
en la formacién profesional. Esta
experiencia que se inicia en 2008
con el generoso aporte académi-
co del Laboratorio de Sistemas de
Disefio de la Facultad de Arquitec-
turay Urbanismo de la Universidad
Nacional de Tucuman, y gracias a
su experiencia previa en el Taller de
las Américas (a escala continental),
aborda con énfasis la necesidad de
establecer vinculos, articulaciones
y redes de cara a los procesos de
integracion regional (Norte Grande
Argentino / Red de universidades),
promoviendo el intercambio y el
desarrollo de experiencias pro-
yectuales conjuntas, asi como el
uso compartido y sistémico de las
nuevas tecnologias en los procesos
de ensefianza y aprendizaje de la
arquitectura, tal como se alienta
en los lineamientos de Arquisur
(Asociacion de Escuelas y Facul-
tades Publicas de Arquitectura del
Mercosur). Cabe resaltar que a nivel
regional (Cono Sur de América La-
tina) y a nivel nacional ha sido una
experiencia pionera en el desarrollo
de Talleres de Arquitectura en Red.

El Taller Virtual de Arquitectura Red
Norte Grande se caracterizé desde
sus inicios por desarrollar un proce-

so pedagdgico en el cual alumnos
y docentes abordan en conjunto
temas-problemas especificos de
una ciudad intermedia y proponen
respuestas arquitecténicas con
alto compromiso urbano-ambien-
tal, adecuadas a la complejidad de
cuarto afio de la carrera de Arqui-
tectura, e incluso interactuando con
otros niveles superiores. Este ejer-
cicio interesante de incorporar nue-
vos territorios (nuevos desafios) en
el sequndo semestre de cada ciclo
académico ha generado genuino in-
terés enlas cohortes de estudiantes
que se sumaron a las experiencias,
lo cual era complementado con en-
cuentros anuales/viajes de estudio
donde se desarrollaba el analisis del
sitio y se realizaban esquicios ar-
quitecténicos entre los estudiantes
de los diferentes talleres participan-
tes de la experiencia.

VIVIENDA EN RED:

integracion curricular +
excelencia académica

La cuestion de la integracion curri-
cular entre las facultades de Arqui-
tectura en el Cono Sur de América
es un tema de creciente importan-
cia y actualidad, y tomé un relieve
mas importante aln luego de estos
afos disruptivos de pandemia que
generaron un aceleramiento en los
usos de tecnologias digitales de
informacién y comunicacion favo-
reciendo las experiencias virtuales

de redes de aprendizajes e impul-
s0 las vinculaciones académicas y
cientificas promoviendo las inno-
vaciones y las practicas colectivas
a un nivel superior de desarrollo y
complementariedad.

Durante los Ultimos afios, de cara
a los procesos de acreditacion de
las carreras de arquitectura, a ni-
vel regional se viene produciendo
un proceso de reflexion colectiva
y convergencia de practicas aca-
démicas, recomendadas y recono-
cidas por la Conferencia Regional
de Educacion Superior, celebrada
en Cartagena de Indias en 2008;
Arquisur y los sistemas naciona-
les e internacionales de movilidad
académica estudiantil y docente:
Marca, Escala, Erasmus Mundus,
entre otros.

Vivienda en red, en tanto red aca-
démica, participa activamente en la
consolidacion de tales programas
de intercambios de experiencias
desde la préactica proyectual (Gua-
dagna, 2022). Practica que reside
en el tema Vivienda Colectiva y
sus implicancias sociales, urba-
nas, arquitecténicas y técnicas; en
contextos académicos distantes y
diversos, que constituyen su ma-
yor fortaleza. Proyectar en forma
simultanea para varias ciudades,
con programas parecidos, en un
mismo tiempo y espacio: tiempo
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Figura 2. Redes de catedras proyectuales. Vivienda en Red, edicion 2022

real y espacio virtual, dos caracte-
risticas que ofrecen las NTIC y que
constituyen el soporte de trabajo
e intercambio de la experiencia en
red.

Transitar por las NTIC agregd de-
finitivamente los medios digitales
a la produccion en los talleres, a lo
largo del proceso proyectual, desde
el primer momento y en todas las
etapas, desde la compilacion de da-
tos, su procesamiento, formulacién
delaideay el desarrollo, particular-
mente por estar frente a localizacio-
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nes distantes, parecidas pero dis-
tintas a la vez, y fundamentalmente
porque la diversidad de ciudades en
las que se interviene, de catedras
con la cuales se interrelaciona y el
universo estudiantil y docente crean
las condiciones propicias para el
trabajo en un gran Taller Virtual.

En Vivienda en red la practica pro-
yectual se torna mas intensa, va-
riada en propuestas y soluciones
arquitectonicas, y permite confron-
tar posiciones, relativizar dogmas y
establecer nuevas combinaciones

y transformaciones en los tipos
arquitecténicos y su insercion en
la ciudad.

Con el respaldo de mas de diez
afos del Taller Virtual Red Norte
Grande y la experiencia de mas
de doce ediciones del concepto
Vivienda en red, dos desafios son
considerados ineludibles:

1. La profundizacién en la explo-
racion de nuevos modos de ense-
flanza-aprendizaje del proyecto de
arquitectura, desde la experimenta-
cion y la investigacion proyectual.
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2. La sucesiva ampliacién de la
red, a partir de la incorporacion de
nuevos miembros asociados, pro-
venientes del espacio académico
de la region Arquisur, que permita
ampliar el horizonte, el debate, las
diferencias y fomentar la conjun-
cion de las particularidades, hacia
una nueva mirada que puede defi-
nirse como de complementariedad
e intercambio, donde cobran sen-
tido el sitio web, la biblioteca en el

espacio virtual y la multiplicacion
de los nodos de lared en la web y
redes sociales.

Talleres Intervinientes ciclo 2021-
2022: Taller Schelotto, FArqg UdelaR,
Montevideo; Taller Garcia, Garcia,
Guadagna, Paez, FAU, UNLP, La Pla-
ta; Taller Guadagna, FAUD, UNMdP,
Mar del Plata; Taller Miranda, FADU,
UBA, Buenos Aires; Taller Rodriguez
Anido, Tanure, FAU, UNT, Tucuman;

Taller Cosentino-Carreras, FADU,
UNL, Santa Fe; Taller Tripaldi/UPC,
FAU, UNNE, Resistencia Chaco.

ARQUITECTURA Y CIUDAD:
una relacion sistémica

Un hecho distintivo del TVRNG
ha sido avanzar en la articulacion
entre el hecho arquitecténico y/o
urbano y sus posibilidades reales
de concrecién, que permita eva-
luar su pertinencia, acorde con las

Figura 3. Imagenes de localizacion de terrenos/sitios de intervencion (obtenidos de Vivienda en Red 2022)
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necesidades del medio. Ademas de
consensuar un proceso proyectual,
utilizamos el tejido urbano como
material de proyecto, porque ello
permite ajustar las practicas a
preocupaciones definidas sobre
la construccion del entorno y a la
produccién de arquitecturas ne-
cesariamente relacionadas con el
contexto. Metodologia, compleji-
dad, integracién son los aspectos
que rescatamos como mas impor-
tantes del TVRNG. Ciudades como
San Miguel de Tucuman, Corrien-
tes, Resistencia, La Rioja, Santa
Fe y Cérdoba fueron algunos de
los escenarios elegidos para cada
edicion de la experiencia, desarro-
llada a partir de un tema-problema
de complejidad acorde con lo que
un alumno de cuarto afio estéa pre-
parado para abordar. Se disefiaron
guias conceptualesy practicas para
disparar en el alumno una serie de
procesos de comprension, de cons-
truccion de ideas y de apropiacion
interna.

TEMA-PROBLEMAS
ABORDADOS /
ARQUITECTURA Y CIUDAD:
NUEVOS MODOS DE
HABITAR

Viviendas colectivas, espacio
publico y equipamientos
complementarios

La vision del TVRNG ha sido iden-
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tificar temas-problemas que inter-
pelen alos alumnosy alos equipos
docentes de diferentes regiones,
proponiendo el estudio de un sector
estratégico urbano y la proyecta-
cion de equipamientos arquitecto-
nicos, en el marco de las potencia-
lidades de desarrollo sustentable
detectadas. Esto significa prestar
especial atenciéon a los aspectos
sociales, histéricos, culturales, am-
bientales, econdmicos, funcionales,
formales y simbdlicos del proyecto,
ubicando el comienzo del ejercicio
en una prueba de creatividad arqui-
tectdnica, sin descuidar que el de-
sarrollo final del proyecto requiera
que el alumno alcance la descrip-
cion constructiva del edificio, de-
biendo formalizar técnicamente los
principales sistemas constructivos
e instalaciones complementarias.

Medios de representacion

y comunicacion: nuevos
paradigmas de integracion

Es muy importante para el proyecto
de investigacion acreditado actual-
mente por la catedra de Arquitec-
tura IV UPC FAU UNNE el proceso
de seguimiento de las técnicas y
herramientas que utilizan los es-
tudiantes (Romano, 2015), propen-
diendo siempre a la integracion de
estas (sistemas digitales y manua-
les de representacion / Sketch-up,
CAD [tipo AutoCAD], BIM, de Render
[tipo 3DStudio MAX]), presentacio-

nes (PowerPoint, Flash, etc.) y de
disefio web, mas el trabajo con-
vencional en maquetas fisicas que
son irremplazables en el proceso
de aprendizaje proyectual. Los do-
centes participantes de cada taller
de lared deben tomar los recaudos
necesarios como para nivelar este
tipo de conocimientos, desde unos
quince dias antes del comienzo del
evento. El aula virtual (plataforma
UNNE virtual) y un sitio web es-
pecifico disefiado por la red sera
el marco contenedor de toda la
experiencia y potenciara la inter-
comunicaciéon alumno-docente,
alumno-alumnosy la relacion entre
los docentes de todas las catedras/
unidades académicas participantes
a través de las redes sociales.

A partir del desarrollo de la experien-
cia Vivienda en red, surge la eviden-
cia de la necesidad de reflexionar
sobre las practicas de la ensefianza
virtual en la actual emergencia sa-
nitaria. ¢(Como impacta este esce-
nario digital en la construccion del
conocimiento? ;Cémo enfrentarse al
desafio del aprendizaje colectivo en
un contexto distopico? Nos presen-
tamos en una pantalla de Zoom (u
otros), sin tener la oportunidad de
encontrarnos en el espacio aulico.
En las experiencias 2021 y 2022
de Vivienda en red, los alumnos
de cuarto afo han demostrado
que manejan con solvencia ciertas
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Figura 4. Trabajo grupal de alumnos de Arquitectura IV UPC FAU UNNE /2022

herramientas digitales para desarro-
llar un proceso de disefio valido, si
bien expresan que su mayor “inco-
modidad” surge de las excesivas ho-
ras de correccion virtuales, sin poder
generar el ambiente tradicional del
taller. Asimismo, se deduce del pro-
ceso de disefio que la mayoria de
los alumnos han adquirido cierto
manejo de las herramientas digita-
les por su propio esfuerzo, y la FAU
debera aportar decididamente a esa
formacion, con lo cual se requiere tal
vez una seria reflexion para mejorar
nuestra propuesta formativa en la
universidad.

A pesar de todas las dificultades
mencionadas a partir de la acelera-
cion y centralidad que ha tomado el
escenario virtual de aprendizaje en
el taller de arquitectura durante la
pandemia, podemos inferir habien-
do analizado el procesoy los prime-

ros resultados de las producciones
de los alumnos en la experiencia
Vivienda en red que la capacidad
de adaptacioén al nuevo contexto es
satisfactoria si la referimos a los
objetivos académicos del Plan de
Estudios a nivel de cuarto afio de
la carrera de Arquitectura (FAU-UN-
NE). Cabe aclarar que esta observa-
cion es preliminar, y sera necesario
un analisis integral al término del
presente ciclo lectivo 2022.

El medio de la simulacién no cons-
truye necesariamente una com-
prensién de la representacion. La
interpretacion juega un papel me-
nor en la comprension de la simu-
lacion; la experiencia es tomada en
su valor nominal como resultado
y pocas veces como proceso. El
desafio es incorporar estratégi-
camente estas herramientas en el
proceso proyectual mediante varia-
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bles ambientales especificas, como
datos cuantitativos verificables en
el proceso de toma de decisiones
morfoldgicas, espaciales y de ma-
terialidad. Sibien estas tecnologias
se manifiestan actualmente en la
practica profesional y preferente-
mente en las grandes construccio-
nes, se reconoce que atravesamos
un momento de transicion, con una
adopcion creciente de aquellas
(Krauel, 2010). Los talleres de pro-
yecto en el ciclo profesional debe-
rian contar con estas herramientas
en algunas etapas de los procesos
de toma de decisiones. Para ello se
necesita una reinterpretacion ins-
trumental, a fin de construir usos
estratégicos que deriven en una fu-
tura implementacién didactica en
Arquitectura (Montagu et al., 2004).

Enlas dltimas dos décadas se viene
produciendo una serie de cambios
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y mutaciones en los procesos de
enseflanza-aprendizaje que se
desarrollan en los Talleres de Ar-
quitectura, gracias al vertiginoso
avance de las tecnologias infor-
maticas disponibles socialmente
en la actualidad. Estos cambios, la
mayoria de las veces no programa-
dos ni generados en las facultades
de Arquitectura de los paises no
centrales (para no definirlos como
periféricos) en materia de cien-
cia, tecnologia en innovacion, han
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afectado tanto a la comunidad de
docentes-investigadores como a
los propios alumnos, alterando las
condiciones y modalidades que se
repitieron durante varias décadas
anteriores en materia de ensefianza
de la arquitectura.

CONCLUSIONES

La visién de este articulo propo-
ne una mirada prospectiva desde
la investigacién proyectual sobre

la ensefianza y el aprendizaje del
proceso de disefio arquitectonico,
abarcando el analisis del contexto
generado por los nuevos modos
de habitar de la sociedad con-
temporéanea (Simon, 2006) y los
impactos de la pos-pandemia. A
partir del proyecto de investiga-
cién actual que lleva adelante la
catedra, y en funcion de la integra-
cion dialéctica de las funciones
de docencia e investigacion en el
Taller de Arquitectura como eje
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central catalizador de las expe-
riencias pedagdgicas innovadoras
(Camilloni et al., 2006), se deduce
gue es necesario y conveniente
explorar nuevas estrategias di-
dacticas y pedagdgicas que pro-
muevan la integracion de saberes
en el proceso de disefio, asi como
laincorporacion de nuevas tecno-
logias digitales con actitud crea-
dora en fuerte vinculacion con el
contexto regional y la vision global
de la actividad disciplinar.

La catedra de Arquitectura IV de la
Unidad Pedagdgica “C," de la Fa-
cultad de Arquitectura y Urbanismo
de la Universidad Nacional del Nor-
deste, motivada por el fendémeno
del avance tecnoldgico vertigino-
so y constante —especialmente
en las tecnologias digitales— de
los Ultimos afios y su influencia en
la manera de ensefar, aprender y
concebir, proyectar y construir la
arquitectura contemporanea, em-
prendid la tarea de investigar para
generar conocimientos y transferir
al taller los resultados que permi-
tan abordar esta complejidad con
mayor claridad conceptual y capa-
cidad de innovacion pedagdgica y
didactica, a fin de enriquecer asi los
procesos de ensefianza y aprendi-
zaje. La incorporacion de las he-
rramientas digitales a los procesos
de ensefianza superior requiere un
compendio de transformaciones y

actualizaciones curriculares y pe-
dagdgicas. Estos procesos deben
ser analizados como una innova-
cion desde la teoria de ensefian-
za-aprendizaje constructivista.
Poner el acento en las practicas
y conocimientos digitales de los
estudiantes, dentro de un modelo
de apropiacion educativa de dichas
herramientas digitales en la univer-
sidad, implica el reconocimiento de
cémo la categoria estudiantes uni-
versitarios esta atravesada por las
culturas juveniles, la cultura de la
conectividad.

Estas iniciativas derivaron, ademas
de la funcién tradicional de docen-
cia en el Taller de Arquitectura, en
la posibilidad de realizar investi-
gacion, extension y transferencia.
Estas acciones colaborativas en
red coinciden y refuerzan nuestra
propuesta programatica: “la con-
cepcion de la ensefianza como un
proceso incentivador del pensa-
miento y la construccion del co-
nocimiento por parte del alumno.
El aprendizaje entendido como un
proceso reflexivo, con procesos
interactivos individuales y grupa-
les" (Celman, 1994). La mirada in-
tegradoray los aportes de visiéon de
cada céatedra confluyeron sin dudas
para incrementar cualitativamente
la tarea de los docentes y fueron la
motivacion fundamental en el taller
de proyectos.
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El desafio de estos nuevos ins-
trumentos proyectuales es lograr
integrarse a nuestra cotidianidad
mixturando los recursos tecnolo-
gicos disponibles de los contextos
locales (tecnologias pre-industria-
les e industriales en Latinoaméri-
ca) con los sistemas de ideacion
propios de las tecnologias posin-
dustriales (Chiarella, 2009). Para
estos fines se estudiaran y desa-
rrollaran ejercicios proyectuales
que contemplen tales condiciones
y problemas. Estos ejercicios se
desarrollaran priorizando la mix-
tura y multiplicidades de medios
como formas estratégicas de
abordaje y modos de conocimiento
contemporéneo, intentando dife-
renciar (como en todo cambio de
paradigma disciplinar) lo complejo
de locomplicadoy lo sencillo de la
excesiva simplificacion.

En sus libros Inteligencia Proyec-
tual. Un manual de investigacion
en arquitectura (2013) y Descrip-
cion Légica del Proyecto (2015),
Roberto Fernandez menciona la
aparicién de nuevos territorios
tedricos que dan pie a estas in-
vestigaciones proyectuales, como
asi también a la evolucién de los
medios de representacion y el uso
de las nuevas herramientas digi-
tales, e incursiona en reflexiones
sobre el impacto de estos temas
en la didactica del proyecto.

or



Figura 6. Trabajos de alumnos de Arquitectura IV UPC FAU UNNE / 2021-2022

68 COMUNICACIONES CIENTIFICAS Y TECNOLOGICAS ANUALES 2022 ga



Desde una vision integradora de
saberes (De Souza Santos, 2020),
Investigacion + Docencia + Redes/
Transferencia, proponemos la lec-
tura de este articulo que resume en
una experiencia interinstitucional
mas de una década de talleres vir-
tuales e hibridos en red, y consti-
tuyen la base desde donde parte
el desarrollo del tercer proyecto de
investigacién acreditado (SGCYT,
UNNE) en esta temética por nuestra
catedra. Quedamos a la espera de
la critica constructiva de los pares y
estudiantes que se sientan motiva-
dos para interactuar y cooperar en
este campo tematico que creemos
posee un enorme potencial para
ser investigado y desarrollado en
las facultades de Arquitectura de
nuestro paisy a nivel del Mercosur.
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