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ARTICULOS

NUEVOS TERRITORIOS DE
APRENDIZAJE: EL PROCESO
PROYECTUAL EN RED
COMINSTRUMENTO PARA LA
GENERACION DE CONOCIMIENTOS
Y COMPETENCIAS EN EL TALLER
DE ARQUITECTURA

RESUMEN

La vision del articulo apunta a describir un proceso de investigacion-ense-
flanza-aprendizaje que desde 2008 se lleva adelante por equipos de docen-
tes-investigadores y estudiantes de Facultades de Arquitectura y Urbanis-
mo de Argentina y paises hermanos de América Latina. El nicleo del trabajo
se nutre de las experiencias Taller Virtual en Red Norte Grande y Vivienda
en Red (cétedras proyectuales de 4° Afio de las Facultades de Arquitectu-
ra'y Urbanismo, UNNE, UNT, UNLP, UNMdP. UBA, UNL y UDELAR-Uruguay).
Describe la evolucion de un proceso de quince afios de experiencias cola-
borativas desarrolladas en red, con mixtura de presencialidad y virtualidad
(intensificada y ampliada durante la pandemia).

PALABRAS CLAVE

Proyecto; red; aprendizaje.
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OBJETIVOS
Objetivo general

+ Generar conocimientos acerca de la
evolucion del proceso de ensefianza 'y de
aprendizaje en el Taller de arquitectura,
especificamente a través de la investiga-
cion en el campo del proyecto mediado
actualmente por la integracion de nuevos
territorios de aprendizaje vinculados al
uso intensivo de tecnologias digitales y
la interaccion en redes que mixturan los
procesos tradicionales.

Objetivos particulares

+ Contribuir a pensar criticamente, re-
formular y producir nuevas estrategias
didacticas-pedagdgicas en el proceso
de ensefianza del disefio arquitectonico,
para lograr aprendizajes y nuevas com-
petencias a través del trabajo colabora-
tivo en red, que sean significativos en el
taller como espacio integrador central en
la formacion de los futuros arquitectos.

+ Identificar las innovaciones metodolo-
gicas y tecnoldgicas con que los alum-
nos abordan, prefiguran y representan
sus ideas en cada etapa del proceso de
disefio, con especial énfasis en la inte-
graciéon de herramientas tradicionales y
sistemas digitales.

+ Sistematizar las respuestas arquitectd-
nicas en las diferentes etapas proyectuales
del desarrollo del proceso de disefio, a tra-
vés de un seguimiento pormenorizado de
grupos de alumnos en cada ciclo lectivo.

HIPOTESIS

La integracion de la creatividad del
proceso proyectual convencional a
la rigurosidad cuantitativa y la ca-
pacidad de abordar nuevas dimen-
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Figura 1. La colaboracion social y tecnoldgica como habilidad innovadora. Experien-
cias didacticas para la practica profesional. Fuente. Parera y Moreira (2020).

siones de complejidad que otorgan
los métodos computacionales a los
estudiantes a la hora de proyectar
en el taller, sumada a la interaccion
en redes, provocan una tendencia a
indagar y generar respuestas arqui-
tectonicas innovadoras.

PLANTEO DE LA
PROBLEMATICA

En el marco de un proceso de glo-
balizaciéon en constante avance vy
con la aceleracion del impacto en la
actualidad en funcién de lo aconte-
cido durante la pandemia reciente, la
mayorifa de las profesiones contem-
poraneas ha tomado el camino de la
incorporacion sistematica y creciente
de la virtualidad, ampliando las fron-
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teras de las experiencias académicas
y generando nuevos paradigmas de
insercion laboral en mercados geo-
graficamente dispersos. Los arqui-
tectos no estamos excluidos de esta
tendencia, y todo parece indicar que
se ha incrementado notoriamente,
gracias a Internet y a las telecomuni-
caciones en general, la participacion
en equipos y consorcios interna-
cionales de disefio, en los que cada
especializacion deberd integrarse
con los aportes de los demas. Este
contexto en el que las distancias geo-
graficas tienen ya un rol secundario,
el uso de las herramientas digitales
para desarrollar tareas de disefo ar-
quitecténico colaborativo en red se
convierte en una prioridad.
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Desde principios de los afios 90 se
puede visualizar una serie de avan-
ces y nuevas miradas en lo que se
refiere al proceso de disefio en arqui-
tectura, tanto en el &ambito académi-
co como en el campo de la actividad
profesional. Casi paralelamente se
puede observar en este mismo pe-
riodo una evolucién gradual y con-
tinua de las tecnologias digitales
(Achim Menges, 2006) y su insercién
en el proceso de disefio arquitectoni-
co. Nuestra experiencia como Taller
Virtual Red Norte Grande (TVRNG)
reconoce esta evolucion constante
en el campo proyectual y desde 2008
viene trabajando en cooperacion con
equipos de docentes-investigadores
de nuestro pais y otros paises de
América Latina y de otras regiones
del mundo, a fin de obtener respues-
tas y nuevas aproximaciones con-
ceptuales que sirvan de base para
la innovacion de la funcién investi-
gacion-docencia (CAMILIONI, 2006)
en los talleres de arquitectura y cé-
tedras proyectuales.

Dialéctica entre docencia-
investigacion-practica
disciplinar: contexto
socioeconémico y cultural,
nuevos escenarios

Montagu, Pimentel y Groisman
(2004) definieron con claridad el
proceso que iniciado a mediados
de los 80 (S. XX) evoluciona ver-
tiginosamente a principios del S.
XXI: "Aceleracion tecnoldgica, du-
plicacion de procesamiento, robo-

tica, cibernética, cyborgismo, redes
neuronales, desarrollo de software,
multiplicacion de términos, siste-
mas, instancias y problemas: el di-
sefio incorpora automaticamente
a sus problemas las nuevas herra-
mientas que le permiten configurar
nuevas realidades..". Hasta aqui
un escenario que ha sido muy bien
descripto por varios autores de dife-
rentes partes del mundo, ahora bien,
el proyecto de investigacion actual
se propone profundizar sobre las
relaciones entre ambos procesos
evolutivos (proyecto arquitecténico
en redes de aprendizaje e insercion
de herramientas digitales en el pro-
ceso de disefio), los resultados de
esas vinculaciones (conceptuales
y de produccion de ideas nuevas),
asi como también el andlisis de es-
cenarios futuros (prospectiva) con
énfasis en el espacio de los Talle-
res de Arquitectura sin descuidar el
contexto del desarrollo de la practi-
ca disciplinar.

Esta es la "nocion del problema" de
la investigacion que se ha venido
desarrollando a lo largo de estos
diez Ultimos afios (2012-2022) en la
catedra, con el invalorable aporte de
grupos de docentes-investigadores,
becarios y estudiantes de todas las
catedras proyectuales menciona-
das en el resumen de la ponencia.
Esta permanente y directa vincula-
cion de la investigacion proyectual
con la formacion disciplinar contex-
tualizada (PARERA Y MOREIRA, 2020)
ha sido y sequiréa siendo la idea rec-
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tora que guiara el proceso basando-
se en el estado del arte y la hipdtesis
principal formulada.

DESARROLLO

Ambas propuestas académicas,
denominadas Taller Virtual Red del
Norte Grande y Vivienda en Red,
integran las funciones de inves-
tigacion y docencia e incorporan
dimensiones de extension univer-
sitaria. Se concibieron para ofrecer
a los estudiantes y docentes de los
talleres participantes la oportunidad
de experimentar e investigar en el
contexto académico y disciplinar,
participando en un proceso pro-
yectual multicultural y diversificado
en los aspectos de la practica pro-
yectual de diferentes provincias del
norte argentino (NEA y NOA) y otras
cinco importantes ciudades, como
ser La Plata, Buenos Aires, Mar del
Plata, Santa Fe y la ciudad de Mon-
tevideo (Uruguay), con fluida coo-
peracion académica y cientifica de
otras regiones de América Latina y
del resto del mundo.

En lo referido a la evolucién de los
medios digitales y su utilizacion en
el proceso de disefio arquitectonico,
como asi también para el estudio de
la evolucion de las redes de apren-
dizaje proyectual, la investigacion
actual se basa en los proyectos de
investigacion  previamente desa-
rrollados por la catedra desde 2009
hasta la fecha, todos ellos acredi-
tados ante la Secretaria General de
Ciencia y Técnica de la Universidad

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO - UNNE Comunicaciones cientificas y tecnologicas ANUALES 2023



Nacional del Nordeste, donde hemos
relevado y sistematizado informa-
cion de Talleres de Arquitectura de
Argentina a través de la experiencia
en el Taller de las Américas, en el
Taller Virtual Red Norte Grande y Vi-
vienda en Red, asi como de asocia-
ciones especificas como SIGRADI y
otras experiencias relevantes. Mere-
cen un apartado especial los invalo-
rables aportes iniciales del Laborato-
rio de Sistemas de Disefio y el Taller
COMBES (FAU-UNT) a través de su
director, Arg. Leonardo Combes, y
el Arg. Roberto Serrentino. Para una
vision evolutiva e integral del estado
del arte en esta problematica espe-
cifica, ha sido de gran utilidad el libro
de Mario Carpo, titulado The Digital
Turn in Architecture. 1992-2012, asf
como el resto de la bibliografiay ma-
terial de Internet indicados oportu-
namente por el asesor del proyecto
actual, Dr. Mauro Chiarella.

En las tres primeras ediciones del
TVRNG (2009-2011) se trabajé en
tres ciudades intermedias del Norte
Argentino (San Miguel de Tucuman,
La Rioja y Corrientes) y se sentaron
las bases metodoldgicas y operativas
para una experiencia innovadora que
vinculaba la funcion de investigacion
proyectual con la practica docente en
el taller, haciendo uso de tecnologias
digitales que permitian la interaccion
de alumnos y docentes de tres Facul-
tades/Talleres trabajando sobre un
tema en comun para el ejercicio de
disefio en red. En la linea metodolo-
gica investigacion-accion-reflexion,

un proposito especifico importante
ha sido siempre ofrecer a los estu-
diantes que generen aptitudes para
interactuar en equipos —presencial y
virtualmente- y ambientes de apren-
dizajes a través de debates de pro-
puestas y metodologias de abordajes
delos ejercicios de disefio arquitecto-
nico que se desarrollan en red.

Evolucidn de la experiencia:
ampliacién de contenidos y
nuevos actores

Tomando como experiencia lo reali-
zado por el Laboratorio de Sistemas
de Disefio y el Taller Combes de la
Facultad de Arquitectura y Urbanis-
mo de la Universidad Nacional de
Tucuman y la Unidad Pedagdgica C
FAU-UNNE durante los Ultimos diez
afos (2011-2021), iniciado desde la
participacion en el Taller Virtual Red
de las Américas, el grupo de docen-
tes-investigadores decidi¢ proyectar
esta experiencia a la Region Norte
Grande de nuestro pais, invitando a
formar una Red Virtual de Talleres de
Arquitectura, incorporando ademas
a universidades invitadas en cada ci-
clo anual, lo que permitié enriquecer
aun mas las experiencias proyectua-
les en red. A partir del ciclo lectivo
2021, nuestra catedra Arquitectura
IV, UPC, FAU-UNNE, se integro a la
experiencia académica Vivienda en
Red, conformada por céatedras pro-
yectuales de 4° Afio de las Faculta-
des de Arquitectura y Urbanismo de
las Universidades Publicas como
ser: Universidad Nacional de Tucu-
man, Universidad Nacional de La
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Plata, Universidad Nacional de Mar
del Plata, Universidad de Buenos Ai-
res, Universidad Nacional del Litoral
y UDELAR-Uruguay. Esta alianza re-
dundo directamente en forma cuali-
tativa sobre el proceso de innovacion
curricular y didactico que se viene
desarrollando desde 2009 en el taller.

Tema-problemas abordados

Arquitectura y ciudad: nuevos modos
de habitar. Viviendas colectivas, espa-
cio publico y equipamientos comple-
mentarios en ciudades intermedias.

La vision del TVRNG y Vivienda en
Red ha sido identificar temas-pro-
blemas que interpelen a los alumnos
y a los equipos docentes de diferen-
tes regiones, proponiendo el estudio
de un sector estratégico urbano y la
proyeccion de equipamientos arqui-
tectonicos, en el marco de las poten-
cialidades de desarrollo sustentable
detectadas. Esto significa prestar
especial atencion a los aspectos
sociales, histdricos, culturales, am-
bientales, econdmicos, funcionales,
formales y simbdlicos del proyecto,
ubicando el comienzo del gjercicio en
una prueba de creatividad arquitec-
toénica, sin descuidar que el desarro-
llo final del proyecto requiera que el
alumno alcance la descripcion cons-
tructiva del edificio, debiendo forma-
lizar técnicamente los principales
sistemas constructivos e instalacio-
nes complementarias. La “vivienda
colectiva urbana" ha sido uno de los
ejes principales de los ejercicios pro-
yectuales en red.
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TEMATICA
DESARROLLADA,
Tucumdn fabrica de
cultura: cdpulas.
Centro de
Comvenciones
Tucuman.

SITIO A INTERVENIR.
Horco Molle - San
Miguel de Tucumdn -
Argentina.

WEB.

wowrw. tving 20 14 wordpre
35.00MmM

UNIVERSIDADES
PARTICIPANTES.

ue

Figura 2. Linea de tiempo.

TEMATICA
DESARROLLADA.
Equipamiento

residencial - oficinas -

comercial.

SITIO A INTERVEMNIR.
El Pocito - Ciudad de

Cdérdoba - Argentina

WEB.

httpe/farquitecturadupe.

wixsite.com/tvrng2015

UNIVERSIDADES
PARTICIPANTES.

v

(R

9m

TEMATICA
DESARROLLADA,
Torre de Oficinas -
Pabellén del
Bicentenario.

SITIO A INTERVENIR.
El Provincial - drea
central de 5an Miguel
de Tucumdn -
Argentina,

WEB.

httpe/farquitecturadupe.

winsite.com/tvrng2016
+ WORKSHOP
INTEGRACIONES UNNE-
UNA.

UNIVERSIDADES
PARTICIPANTES.

UNT

TEMATICA
DESARROLLADA.
Ciudad - Cultura -
Paisaje. Museo de
Arte Contempordneo y
Area Gastrondmica.

SITIO A INTERVENIR.
Sector Rio Negro -
Resistencia - Chaco -
Argentina.

WEB.
hetps:/fanquitecturadupc.
wixsite com/tvrng 2017

UNIVERSIDADES
PARTICIPANTES.

K-

el UNT

TEMATICA
DESARROLLADA.
Edificio de viviendas
en altura f
equipamientos

SITIO A INTERVENIR.
La Redonda - Santa Fe
- Argentina.

UNIVERSIDADES
PARTICIPANTES.

V) -

[T S

Fuente. Catedra Arquitectura IV, UPC, FAU. Proyecto de investigacion acreditado por la SGCyT-UNNE.
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Figura 3. Interacciones entre nodos, experiencia colaborativa "Vivienda en Red 2022". Fuente. Catedras proyectuales.
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Medios de representacion y
comunicacion: nuevos
paradigmas de integracién

Para comunicar sus ideas, los alum-
nos pueden utilizar recursos graficos
y maquetas convencionales y digita-
les, deben ademas ser capaces de
publicarlos en un sitio web disefiado
y administrado por ellos mismos,
dado que serd necesario interac-
tuar permanentemente en todo el
proceso proyectual de cada ciclo
académico. Es muy importante, para
el proyecto de investigacion acredi-
tado actualmente por la catedra de
Arquitectura 1V, UPC, FAU-UNNE, el
proceso de seguimiento de las téc-
nicas y herramientas que utilizan los
estudiantes, propendiendo siempre
la integracion de las mismas (siste-
mas tradicionales y digitales de dise-
fio y modelado como ser: Sketch-up,
CAD, BIM, Rhinoceros3D-Grassho-
pper, entre otros; Boeykens et al.,
2013). También se trabaja sobre el
disefio y la elaboracion creativa de
las presentaciones con formatos
impresos y digitales, mas el traba-
jo convencional en maquetas fisi-
cas que son irremplazables en el
proceso de aprendizaje proyectual.
Los docentes participantes de cada
taller deben tomar los recaudos
necesarios como para nivelar este
tipo de conocimientos y realizar un
monitoreo permanente. El Aula Vir-
tual (plataforma UNNE-Virtual para
nuestro caso y Google Drive) y un
micrositio web especifico de la red
serd el marco contenedor virtual de
toda la experiencia y potenciara la

intercomunicacion alumno-docente,
alumno-alumno y la relaciéon entre
los docentes de todas las catedras/
unidades académicas participantes.

Para el Taller Virtual Red Norte
Grande (TVRNG), asi como para
Vivienda en Red, ha sido siempre
motivo de investigacion y experi-
mentacion el avance de la informa-
tica y de las interfaces digitales en
la disciplina arquitectonica, con la
mirada que prioriza la "integracion
de saberes" y no la "sustitucion” del
tradicional concepto de representa-
cién por el de simulacion. Mientras
la representacion se basa en la se-
paracion del signo vy la realidad a la
que refiere, la simulacion propone
una analogia cientifica entre ella y
la realidad. La modelacion cientifica
de un objeto o fenédmeno supone
la traduccion a un lenguaje formal
sobre el cual se permita operar uni-
versalmente, siendo el modelo una
representacion simplificada de una
entidad o proceso complejo. Si bien
en la tradicional maqueta de pro-
yecto y el actual modelo de simula-
cion se representan las partes y sus
relaciones, las diferencias se en-
cuentran en el modo vy las técnicas
especificas de traduccion del objeto
de andlisis (CHIARELLA, 2014).

Una simulaciéon arquitectonica se
comporta como un edificio, da los
mismos resultados que un edificio
cuando estd probado de manera
especificada. Es equivalente al edi-
ficio en que su rendimiento es el
mismo. El rendimiento del edificio
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tiene muchos aspectos: capacidad
estructural, confort térmico, consu-
mo de energia, costos, tiempo de
construccion, eficiencia funcional y
conformidad a codigos, etc. Es una
nueva lente para observar, tomar
decisiones proyectuales y evaluar
la efectividad de las mismas. Dibujo
y simulacion son formas de lectura
y memoria diferentes. Constituyen
diferencias en las actitudes pro-
yectuales. Una vez que se decide
trabajar con simulacion, los valores
implicitos en el dibujo suelen no apli-
carse o se utiliza para instancias de
comunicacion. La simulacion tiende
hacia una identidad entre el modelo
y el edificio, desdibujando la distin-
cion entre el disefio (dibujo codifica-
do por el arquitecto) y la construc-
cion (intérpretes y ejecutores), la que
ha sido la base de la definicién de la
arquitectura desde el Renacimiento
(CHIARELLA, 2009; cARPO, 2016).

El medio de la simulacion no cons-
truye necesariamente una com-
prension de la representacion. La
interpretacion juega un papel me-
nor en la comprension de la simu-
lacion, la experiencia es tomada en
su valor nominal como resultado
y pocas veces como proceso. El
desafio es incorporar estratégica-
mente estas herramientas en el
proceso proyectual mediante varia-
bles ambientales especificas como
datos cuantitativos verificables en
el proceso de toma de decisiones
morfoldgicas, espaciales y de ma-
terialidad. Si bien estas tecnologias
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se manifiestan actualmente en la
practica profesional y preferente-
mente en las grandes construccio-
nes, se reconoce que atravesamos
un momento de transicion con una
adopcion creciente de las mismas.
Los talleres de proyecto en el ciclo
profesional deberfan contar con es-
tas herramientas en algunas etapas
de los procesos de toma de deci-
siones. Para ello, se necesita una
reinterpretacion instrumental a fin
de construir usos estratégicos que
deriven en una futura implementa-
cion didactica en arquitectura.

En las Ultimas dos décadas se viene
produciendo una serie de cambios y
mutaciones en los procesos de en-
seflanza-aprendizaje que se desa-
rrollan en los Talleres de Arquitectu-
ra, gracias al vertiginoso avance de
las tecnologias informaticas dispo-
nibles socialmente en la actualidad.
Estos cambios, la mayoria de las ve-
ces no programados ni generados
en las Facultades de Arquitectura de
los paises no-centrales (para no de-
finirlos como periféricos) en materia
de ciencia, tecnologia e innovacion,
han afectado tanto a la comunidad
de docentes-investigadores como a
los propios alumnos, alterando las
condiciones y modalidades que se
repitieron durante varias décadas
anteriores en materia de ensefianza
de la arquitectura.

Como toda innovacion genera cam-
bios y saltos incrementales, en

ocasiones prevalece lo pragmatico
sobrepasando en velocidad a los
cambios curriculares que pueden
ofrecer como respuesta las institu-
ciones de ensefianza, sumando a
esto la brecha tecnoldgica que afec-
ta a nuestro pais y la dificil situacion
para muchos docentes de poder
obtener formaciones de excelencia
en el nivel de posgrado, asi como las
escasas posibilidades de acceder a
formar parte de grupos de investiga-
cion consolidados y con recursos de
[+D+i en Arquitectura. En el campo
especifico del tema que aborda la in-
vestigacion propuesta, se presenta la
problematica planteada, con asime-
trias segun las regiones del pais que
analicemos y variaciones en relacion
con las regiones del mundo que es-
tudiemos. Otra dimension no menos
importante de la problemética de la
investigacion en curso es la referida
a los criterios sobre la evaluacion de
los procesos mismos que involucran
tomas de decisiones de acuerdo con
las plataformas elegidas y los mode-
los de simulacion construidos. Enten-
diendo la evaluacién como un proce-
so permanente y multidimensional,
quizas el principal problema reside
en la construccion de los nuevos cri-
terios que son requeridos por estas
nuevas herramientas y las légicas
proyectuales que derivan de ella. Di-
bujo y simulacién constituyen distin-
ciones sustanciales en las actitudes
proyectuales, ya que son formas de
lectura y memoria diferentes.
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Forma-espacio-significado:
nuevas indagaciones y
tendencias

De la misma forma, el disefio com-
putacional, a través de la definicion
de parametros iniciales y la pro-
gramacion de relaciones formales
entre ellos, se presenta como un
nuevo medio de base epistemoldgi-
ca diferente para el proyecto arqui-
tectonico. Mientras el BIM se aplica
a la evaluacion y cuantificacion del
rendimiento de las formas arquitec-
ténicas segun diferentes variables
de eficiencia y preferentemente
en las instancias de desarrollo del
proyecto, el disefio computacional
(paramétrico, generativo, genético)
se aplica a la generacién misma
de la forma en las instancias de
ideacion o anteproyecto. Introduce
la geometria desde una vision ma-
tematico-algoritmica. Propone la
generacion de geometria mediante
algoritmos y recursos computa-
cionales avanzados, los que no se
utilizan simplemente para repre-
sentar formas, sino para crear posi-
bilidades proyectuales dindmicas y
variables. No produce una unica so-
lucion, sino una familia de posibles
soluciones. Se trata que el desarro-
llo del proyecto no se centre solo en
la aplicacion directa de los conoci-
mientos y habilidades necesarias
para manipular adecuadamente los
instrumentos de proyeccién, sino
en la comprension de lo que estas
herramientas de re-presentacion,
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pre-figuracién y simulacion e idea-
cién suponen para la comprension e
ideacion de la arquitectura. Al finy al
cabo, la pregunta es siempre la mis-
ma: ¢(Qué medios utilizamos y con
qué fines? (CHIARELLA, 2017).

Lo urbano: arquitectura,
ciudad, paisaje

La arquitectura tal como la entende-
mos produce objetos que se identi-
fican con el lugar mezclando en de-
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terminadas proporciones lo artificial
con lo natural. Una nueva relacion de
lo construido con su contexto parece
dar lugar a un nuevo paisaje (ARAVE-
NA, 2017), un paisaje que en algunos
casos surge como resultado de las
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Figura 4. Viviendas colectivas en alta densidad. Entrega en formato digital + maqueta fisica + pdster impreso.
Fuente. Trabajo préactico de alumnos (Ciclo 2023, 1° cuatrimestre), Arquitectura IV, UPC, FAU-UNNE.
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manipulaciones de la tecnologia
informatica convirtiéndose en una
verdadera construccion del lugar
con una arquitectura sélida, natural
y topogréfica. Es alli donde aparecen
los medios digitales ampliando los
horizontes desde la representacion,
la simulacion, el disefio computacio-
nal y la manufactura digital. Como lo
afirma Mauro Chiarella (2009), "lo in-
teresante de pensar un proceso con
instrumentos mixtos es poder tomar
la potencialidad de cada sistema".
Retomando la escala urbana, tam-
bién nos interesa particularmente el
concepto del pixelado, que tiene que
ver con la atraccion de distintas for-
mas y volumenes con el ejercicio de
la manipulacion del suelo o topoar-
quitectura, en donde las relaciones
y tensiones urbanas son tenidas en
cuenta en los planteamientos de los
proyectos. Las estrategias proyec-
tuales de las topoformas plantean
la fusion de los conceptos de ciudad
y arquitectura en uno: el paisaje. Se
desarrolla una comprension de la
forma basada en las relaciones con
el entorno, para proyectar paisajes
fluidos en lugar de la superposicion
de elementos fragmentarios (Lucas
Peries, arquitectura topomorfica). “Si
disefiar implica supeditar la creacion
de formas a un propdsito, el propdsi-
to del disefio es siempre responder
a una necesidad del hombre. Su ver-
dadera dimension y su rol social los
adquiere al dar una repuesta formal
a una funcion, por el cual un objeto
cumple la finalidad por la cual ha

sido creado”, expresa Joan Costa,
citado por Rabé Byron (2008, p. 47).
Este proceso creativo es una trans-
mutacion de la idea generadora, de
su esencia, de sus cualidades for-
males, de su uso y su significado.
El actual proyecto de investigacion
propone verificar y sistematizar los
modos y las herramientas con que
los alumnos de Arquitectura IV con-
figuran sus ideas arquitectonicas y
su relacion con la ciudad sustenta-
ble —escala urbana- (YANG, 1999) en
el desarrollo del proceso de disefio, a
través de un seguimiento pormeno-
rizado de la produccion de los gru-
pos que articulan su trabajo en red.

Lo didactico-pedagdgico

La esencia de las disciplinas pro-
yectuales es su proceso de genera-
cion, este proceso evoluciona desde
un maximo de nivel de generalidad
hasta una maxima definicion. Como
catedra y como redes de catedras
proyectuales, nos interesa com-
prender como los alumnos realizan
las construcciones de sus conoci-
mientos en disefio arquitectonico,
con actitud creadora y critica. Se
propone una investigacion que in-
dague sobre el desarrollo del proce-
so proyectual, dirigido a distinguir y
caracterizar cada una de las fases
que lo conforman, focalizando en
las dimensiones predeterminadas,
con un esfuerzo cognoscitivo des-
tinado a comprender las activida-
des que construyen dichas fases. El
proceso proyectual esta pautado en

2

etapas, lo que a nivel didactico per-
mite cierto ordenamiento explicito y
genera un espacio propicio para el
didlogo sobre las distintas instan-
cias del proyecto. La construccion,
la aprehension y la ejercitacion del
pensamiento proyectual es el eje
de la ensefianza de la arquitectura
en los talleres, y la construccion de
un saber proyectual se hace posi-
ble en la practica del proyecto. Las
estrategias utilizadas en la ense-
flanza de la arquitectura responden
a distintas operaciones que realiza
el docente para captar, interpretar,
profundizar el pensamiento de los
alumnos, articulando exposiciones
propias con las del otro, en un pro-
ceso muy complejo, creativo y par-
ticular (EISENMAN,1997) para cada
etapa del proceso de disefio.

El anélisis critico y el entrecruza-
miento de la informacion recogi-
da de nuestras investigaciones y
practicas nos permitiran reconocer
nuevos modos y roles de interven-
cién docente como facilitadores
del aprendizaje. Al sumar la parti-
cipacion de catedras de diferentes
universidades del pais y del exte-
rior, se observa un proceso que se
enriquece con la complejidad de
interaccion entre los sujetos, alum-
nos y docentes-investigadores, los
contenidos y el producto, y conse-
cuentemente nuevas busquedas y
respuestas arquitectonicas.
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Figura 5. Experiencias de aprendizaje en red de Talleres de Arquitectura de 4° Afio y nuevos paradigmas
proyectuales. Fuente. Serie de publicaciones de la catedra A4/UPC, FAU-UNNE.
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Figura 6. Experiencia "Vivienda en Red 2022". Fuente. Red de catedras proyectuales de 4° Afio, TP de alumnos.
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CONCLUSIONES

En el proceso de ensefianza vy
aprendizaje del proyecto arquitecté-
nico del ciclo superior de la carrera
de Arquitectura, la utilizacion estra-
tégica de plataformas que permitan
la interoperabilidad entre bases de
datos necesarios para avanzar ha-
cia una mayor eficiencia energética,
constructiva y ambiental (SERRA,
2007; ROGERS, 2008), que se apro-
xime a los valores de un proyecto
sustentable, es aun una materia
pendiente. Las valiosas experien-
cias asociativas en red relevadas
estan lejos de constituir estrategias
generalizables y transferibles al
ejercicio profesional cotidiano. En
la investigacion actual que llevamos
adelante en la catedra, nos interesa
determinar cuéles son las condi-
ciones necesarias para mejorar la
relacion desde las etapas iniciales
del proceso de disefio en arquitec-
tura. La integracion esta dirigida al
mejoramiento sustentable de los
proyectos arquitecténicos en su
fase inicial o conceptual, vinculan-
do aspectos relevantes del disefio
y de su comportamiento ambien-
tal. El desafio de estos nuevos ins-
trumentos proyectuales es lograr
integrarse a nuestra practica habi-
tual en la academia y en el campo
profesional, mixturando los recur-
sos tecnoldgicos disponibles de
los contextos locales (tecnologias
pre-industriales e industriales en
Latinoameérica) con los sistemas de
ideacion propios de las tecnologias

posindustriales (CHIARELLA, 2009).
Para tales fines, se estudiaran y de-
sarrollardn ejercicios proyectuales
que contemplen tales condiciones
y problemas. Estos ejercicios se
desarrollaran priorizando la mixtura
y multiplicidades de medios como
formas de abordaje estratégico y
modos de conocimiento contem-
poraneo. En sus libros titulados
Inteligencia proyectual. Un manual
de investigacion en arquitectura
(2013) y Descripcion légica del pro-
yecto (2015), Roberto Fernandez
menciona la apariciéon de nuevos
territorios tedricos que dan pie a
estas investigaciones proyectuales,
como asi también a la evolucion
de los medios de representacion y
el uso de las nuevas herramientas
digitales, e incursiona en reflexiones
sobre el impacto de estos temas en
la didactica del proyecto. A partir
de estos aportes citados (no es un
listado excluyente en absoluto), se
abordara un nuevo problema que es
la relacion entre ambos procesos en
un periodo definido de tiempo y se
pretende aportar generacion de co-
nocimientos proyectuales que pue-
dan incidir en la formacién de masa
critica de investigaciones sobre este
ambito problematico elegido. Los
cambios mencionados presentan a
los docentes universitarios un nue-
Vo escenario de actuacion profesio-
nal que obliga a repensar nuestro
rol como tales, para asumir nuevas
funciones y redefinir las tradiciona-
les. Estamos frente a una mutacion
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del paradigma centrado en la ense-
fanza al centrado en el aprendizaje,
y ello requiere repensar la funcion
docente: "dejar el papel de repro-
ductor de conocimiento e ir hacia
un orientador de aprendizajes” y, en
relacion con los aprendizajes de los
alumnos, "permitir adquirir conoci-
mientos pero especialmente saber-
los buscar, procesar y aplicar" (MAS
TORELLO, 2011).

En el actual proyecto de investiga-
cion, acreditado ante SGCyT-UNNE,
se problematiza sobre el abordaje
pedagdgico de la disciplina y los
nuevos enfoques generados por
la catedra para la construccion del
conocimiento por parte del alum-
no en el taller, con la vision de que
este trabajo en redes de catedras
proyectuales, para Arquitectura IV,
significa investigar sobre lo que se
ensefia. En ese plano epistemoldgi-
co, dado que el escenario principal
de trabajo establecido es el Taller de
Arquitectura, la generacion de co-
nocimientos y sus relaciones con el
contexto disciplinar, la catedra esta
vinculada estrechamente a la linea
de pensamiento critico que sostiene
que las investigaciones en disefio
se enmarcan en un campo episte-
moldgico propio (IGLESIAS ET AL,
2013) y se adhiere a la concepcion
que define el disefio como campo
intelectual y el proyecto como modo
de produccion de conocimientos
(sArauis, 2007), adoptando a la in-
vestigacion proyectual como forma
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de conocimiento en arquitectura,
para la configuracion del marco
tedrico general de las experiencia de
trabajo en redes. El analisis critico y
la cooperacion sistémica de nues-
tras investigaciones y practicas
proyectuales colaborativas nos per-
mitirdn reconocer nuevos modos y
estrategias de intervencion docente
como facilitadores del aprendiza-
je y, consecuentemente, promover
nuevas busquedas y respuestas
arquitectonicas de los alumnos
para contribuir asi a su formacion
como futuros arquitectos de una
nueva era cultural y tecnoldgica. Asi
recobra vigencia el pensamiento de
Jean Baudrillard (2010) al afirmar:
“transformar el mundo no es sufi-
ciente, cambiard de todos modos.
La cuestion hoy es interpretar esa
transformacion para que el mundo
no cambie sin nosotros".

CITAS Y REFERENCIAS
BIBLIOGRAFICAS

Achim Menges, M. (2006). Tech-
niques and Technologies in Mor-
phogenetic Design (Architectural
Design). Academy Press.

Aravena, A. (2017). Los hechos de
la arquitectura. Revista Trace, (11).
Pensar la Arquitectura. Constructo.

Arroyo, J. et al. (2022). Forma y
significado en el disefio del espacio
publico contemporaneo. Eudene.

Baudrillard, J. (2010). The Agony
of Power. Semiotext(e).

Boeykens, S., De Somer, P, Klein,
R. y Saey, R. (2013). Experiencing
BIM Collaboration in Education,
Computation and Performance.
Proceedings of the 31st.

Camilloni, A., Davini, M. C., Edels-
tein, G., Litwin, E., Souto, M. y Bar-
co, S. (1996). Corrientes didacticas
contemporaneas. Paidos.

Carpo, M. (2016). The Digital Turn
in Architecture. 1992-2012. Amazon.

Chiarella, M. (2009). Unfolding
Architecture. Laboratorio de Repre-
sentacion e Ideacion (medios ana-
logos vy digitales) [Tesis doctoral,
EGAI-ETSAB-UPC].

Chiarella, M., Dalla Costa, M., Vei-
zaga, M. y Gronda, L. (2011). Patro-
nes Generativos Dindmicos (URDIR.
Lab). Estrategias proyectuales pa-
ramétricas simples para el gjercicio
profesional cotidiano. SIGraDi.

Eisenman, P. (1997). Procesos de
lo intersticial. EI Croquis, 83, 21-35.

Fernandez, R. (2015). Inteligencia
proyectual. Un manual de investiga-
cion en arquitectura. Teseo.

Granero, A., Garcia Alvarado, R. y
Lobos Calquin, D. (s.f.). Ensefan-
za-aprendizaje en la era pos-digi-
tal [paper]. CAQ, FADU, UBA. http://
www.academia.edu/7056483/en-
senanza-aprendizaje de arquitectu-
ra en la era pos-digital

Iglesias, R. et al. (2013). La epis-
temologia del disefio como cons-

75

truccion problematica. Anales del
IAA, 43(1),121-134.

Koolhas, R. (2000). Mutaciones.
Actar.

Krauel, J. (2010). Arquitectura di-
gital. Innovacion y disefio. Links.

Mas Torell6, O. (2011). El profesor
universitario: sus competencias y
formacién. Universidad de Granada.

Montagu, A., Pimentel, D. y Grois-
man, M. (2004). Cultura digital. Paidds.

Montaner, J. (2022). La moderni-
dad superada. G. Gili.

Montero Rodriguez, J. (2018). Di-
sefiar con BIM. Nexo entre el habitar
y construir en otra realidad. Revista
RUA. Facultad de Arquitectura, Uni-
versidad Veracruzana.

Parera, C. y Moreira, A. (2020). La
colaboracion social y tecnoldgica
como habilidad innovadora. Expe-
riencias didacticas para la practica
profesional. Polis, (18).

Peries, L. (2016). Arquitectura to-
pomorfica. En O. Paris (ed.) Topoar-
quitecturas (pp. 6-17). I+p.

Rabé B. (2008). AIRE. Método
del disefo para el estimulo creati-
vo [Ponencial. La Arquitectura y el
Disefio para la Convivencia. 2° En-
cuentro de Escuelas y Facultades
de Arquitectura y Disefio de Améri-
ca Central.

Rogers, R. (2019). Ciudades para
un pequefio planeta. G. Gili.

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO - UNNE Comunicaciones cientificas y tecnologicas ANUALES 2023



Romano, A. M. (2015). Conoci-
miento y practica proyectual. Colec-
cion Tesis. Infinito.

Sarquis, J. (2007). Itinerarios del
proyecto. La investigacion proyec-
tual como forma de conocimiento
en arquitectura. Nobuko.

Serra, R. (2007). Un Vitruvio Ecold-
gico. Principioy practica del proyecto
arquitecténico sustentable. G. Gilli.

Vivienda en red (2022). Una expe-
riencia de aprendizaje colaborativa.
Viviendas colectivas en alta densi-
dad. Red de Catedras Proyectuales.
UNNE, UNT, UNLP, UBA, UNMdP,
UNL Argentina + UDELAR Uruguay.

Yang, K. (1999). Proyectar con la
naturaleza. G. Gili.

76

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO - UNNE Comunicaciones cientificas y tecnologicas ANUALES 2023



