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Resumen:

Parte de un proceso de innovacion pedagdgica -requiere entre otras cuestiones- instancias de formacién continua, acompafiamiento
y materiales de apoyo que permitan asistir y sostener el desafio que representa la incorporacion las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion (TICs). El disefio del Software Educativo debe considerar como requisitos minimos: la finalidad, la interaccién con el
usuario, la individualizacion de trabajo, las interfaces intuitivas y el método didactico.

En relacion a lo expuesto y en el marco del programa Piloto de Becas del Plan de Mejoramiento de la Funcién [+D+i de la UNNE, se
estudiaron metodologias, tecnologias y herramientas que brinda la Ciencia Informatica, que cobran sentido en el marco de procesos
educativos, de manera tal de favorecerlos y fortalecerlos, sintetizados en:

« El tratamiento de conceptos fundamentales de la Psicologia Cognitiva. Analisis de software educativo y los procesos cognitivos
implicados.

« La lectura y andlisis critico de materiales educativos.

e El disefio y produccién de materiales educativos digitales (herramientas de autor, metodologias para el disefio, variables
intervinientes, entre otros).

« El disefio de sistemas multimediales en la optimizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Estableciendo vinculos entre lo estudiado y los requerimientos curriculares de una asignatura, se presenta un trabajo en el cual se
selecciona el modelo que dara el marco conceptual que indica cdmo lograr ciertos procedimientos didacticos, y que a su vez estan
apoyados en las teorias de aprendizaje.

Se analizan materiales destinados a la ensefianza en diversos contextos y propone como objetivo “El disefio de un material
hipermedia basado en Modelo Instruccional para la ensefianza en una asignatura del primer afio de la Facultad de Artes en relacion
con el tratamiento de imagen digital”.

Se entiende que el alumno es capaz de manipular situaciones y generar aprendizajes, esto exige disefiar nuevos escenarios, no
reduciendo el espacio electronico a Internet, sino también considerar los espacios posibilitados por la televisién, el cine, las
tecnologias multimedia o los videojuegos. En el artefacto software, ademas de los contenidos curriculares se integran estos y otros
elementos:

» Tareas: se realizan a fin de ejercitar, aplicar y comprender efectivamente.

« Herramientas: ofrecen alternativa y complementariedad en la aplicacion de los conceptos vinculados.

« Simuladores: presentan artificialmente una situacion real y con gran uso de recursos graficos e interactivos.

« Elementos lidicos: intentan ser una manera atractiva de presentar ejercicio de reflexion, razonamiento y resolucion de problemas.

« Videos: son representaciones de conceptos vinculados.

Ademas el mismo, posibilita una retroalimentacion a partir de su utilizacién.

A priori, es posible indicar que a través de la diversidad de actividades, gradualmente presentadas y didacticamente elaboradas, su
implementacion pretende motivar y mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje en el espacio curricular seleccionado.
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