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INTRODUCCION

Festival PLAY - videoarte y cine experimental
exhibe obras regionales, nacionales e
internacionales . Busca expandir los usos
legitimados y canodnicos de la imagen, el sonido
y la palabra en el campo audiovisual. Este
proyecto se lleva a cabo desde el ano 2012,
contando con 13 ediciones consecutivas. La
exhibicion anual se realiza en el Centro Cultural
Universitario de la Universidad Nacional del
Nordeste.

OBJETIVO
Constituirnos como plataforma de exhibicion de
obras audiovisuales experimentales

provenientes de todo el mundo resaltando el
caracter emergente de la produccion artistica-
audiovisual de la region.

METODOLOGIA

En cada edicion se disefa una exhibicion en la
Sala del Sol (Centro Cultural Universitario) con
obras seleccionadas por un jurado especialista.
Ademas se realizan multiples actividades de
reconocidos

formaciéon audiovisual con

profesionales del sector

Anexo:
@playvideoarte
Descripcion:

instagram del Festival PLAY - videoarte y cine experimental -

RESULTADOS / DISCUSION

PLAY es el primer y unico festival dedicado al
audiovisual experimental en la region del NEA.
Nuestras 13 ediciones nos han posicionado en la
escena local, nacional e internacional. Ademas
hemos realizado muJltiples itinerancias en
festivales, muestras y congresos de diversos
lugares. En el ano 2022 publicamos el libro
Ensayar lo imposible: Festival PLAY 10 anos
editado por EUDENE.

CONCLUSIONES
Nuestra universidad, a través del Festival PLAY,
se ha consolidado como referente en la escena
de circuitos de exhibicion,distribucion vy
formacion para artistas, realizadores,
estudiantes, docentes, curadores,
programadores, cineastas, entre otros.
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