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ONTRODUCCOON

La gamificacion es una estrategia educativa que integra elementos de juegos en unh contexto
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de aprendizaje, para aumentar la motivacion y el compromiso. Al convertir tareas educativas La dinémiga del iuego ho solo incen.tivé la competiti\./idad saludap.le entre los grupos, sino que tfmbién promovio ?I trabajo en equipo y la c?IaPoracién.
en desafios interactivos y competitivos, la gamificaciéh facilita la adquisicion de Los estuduante§ tu.vueron que combinar su§ cohocimientos y habilidades para res?lver los acertijos, 1o que reforzo tanto el contenido a.cademuco como
conocimientos de manera més dindmica y atractiva (Cabrera y Ferhandez, 2022). El objetivo Ia§ com??tenC|as interpersonales necesarias para .el trabajo .g.rupal. La.! pr.esencua de los ayudantes fie cétec.ira fue clave, ya que brlnd.aron'ap.oyo y
del presente trabajo fue implementar la gamificacién en el proceso educativo para reforzar y orler.\t.acno.rl, asegurand'o que todos los grupos. pudieran participar eq\.n'tatlvamente y avanzar. en el juego (Figura 1-5). Para este .tra.bajo 'practlco. la
recuperar cohocimientos de manera efectiva, promoviendo un aprendizaje duradero y gamificacion demostro ser una estrategia exitosa para la recuperacion de contenidos previos, al hacer eI, proceso de aprendlizaje mas am.en<’> y
sighificativo a través de la integracion de dinamicas de juego que motiven la participacién accesible, y al mismo tiempo, alentar a los estudiantes a profundizar en los temas de estudio, ademas permitio fortalecer la cohesion grupal, mejoro la

activa y el trabajo en equipo entre los estudiantes.
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METODOLOGIA

Durante el primer trabajo practico de Histologia y Embriologia (ciclo 2024) se implementd una
actividad de gamificacion disefiada para reforzar y recuperar conocimientos adquiridos en el
curso de Introduccion a las Ciencias Basicas (ICB). La actividad se llevd a cabo utilizando la

plataforma digital Genially.
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participacion activa y demostro la efectividad del aprendizaje basado en el juego en uh entorno educativo superior
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GUANTO NOS ACORDAMOS?
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https://view.geniallycom/6696dece0e7954656¢75

ad2b/interactive-content-carrera-histologica Figura 1-5: Actividades de gamificacion con alumnos de Histologia y Embriologia.
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