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Resumen:

Un escéaner 3D es un dispositivo que analiza un objeto o para reunir datos de su forma y genera un modelo digital tridimensional
(representacion numérica de las caracteristicas geométricas del objeto). En el presente trabajo se muestra un prototipo de un
escaner 3D detallando su construccion mecanica, los circuitos electronicos que lo componen y la programacion asociada a su
funcionamiento.

La metodologia utilizada en la obtencion de una imagen 3D de un objeto consiste en una plataforma giratoria, un LASER que recorre
verticalmente el objeto y una camara que toma la escena. A su vez, se desarrollo un programa en el lenguaje Python que controla la
plataforma, obtiene las fotografias y finalmente reconstruye a partir de las imagenes un modelo en 3D correspondiente al elemento
escaneado.

El prototipo del escaner ensayado permiti6 la adquisicion y posterior reproduccion de objetos de tamafio reducido con una precision

limitada por los componentes constructivos de esta primer etapa del proyecto. Utilizando la misma metodologia y reemplazando
algunos de estos componentes se puede llegar sin inconvenientes a la precisiéon que requiera una determinada aplicacion.
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