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031. TECNOLOGIA DIGITAL EN LA ENSENANZA-APRENDIZAJE
DEL PROCESO DE DISENO ARQUITECTONICO

Arqg. Serrentino, Roberto - Arq. Bianchi, Alejandra - Arq. Tripaldi, Gustavo — Arq. lturriaga, José — Arq. Pintos,
Gladis — Arq. Vargas, Sergio - Chevalier, Johana
abianchi@arg.unne.edu.ar

RESUMEN

Frente a los interrogantes: ¢ Qué cambios se desarrollaron en el proceso de disefio de la obra de Arquitectura desde el
advenimiento de la era digital?, “¢la era digital esta provocando cambios en la manera de disefiar la Arquitectura? y el
uso de la computadora durante el proceso de disefio aporta ventajas al mismo?”, se inicid este trabajo de Investigacion
con el objetivo principal de “Establecer el papel que desempefia la tecnologia digital en el proceso de disefio de la obra
de arquitectura en la actualidad”. El equipo encaro la tematica desde diversas perspectivas pero con el denominador
comun de mejorar la calidad del proceso de ensefianza —aprendizaje en el Taller de Arquitectura. Hasta la fecha se
han obtenido una serie de resultados preliminares que indican las primeras sefales de confirmacién de las hip6tesis
planteadas.

PALABRAS CLAVE: Tecnologia Digital — Concepcion y Diseio arquitectonico.
OBJETIVOS

Los objetivos que se planted el equipo son los siguientes:

* Evaluar el impacto de la aplicacion de técnicas digitales en la ensefianza-aprendizaje del Taller de Arquitectura.

» Fundamentar y proponer nuevas estrategias pedagogicas tendientes a mejorar y actualizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la carrera de Arquitectura.

 Producir procedimientos aplicables a los campos de concepcion arquitectonica y de disefio arquitectonico utilizando
técnicas digitales, en particular y a modo de demostracién, aquellos vinculados a la arquitectura bioclimética.

HIPOTESIS
Es necesario adaptar los procedimientos de disefio tradicionales a las nuevas técnicas y medios digitales.
INTRODUCCION

La incorporacion de la computadora al proceso proyectual arquitectonico, desde la concepcion de las ideas hasta su
disefio final, es un hecho innegable que abarca desde modestas oficinas individuales hasta consorcios internacionales
de laureados arquitectos. La evolucién cotidiana del hardware y del software hace de la computadora y de los me-
dios digitales en general, instrumentos sustancialmente distintos a los instrumentos tradicionales. El disefiador debe
afrontar dos problemas simultaneamente: como resolver su disefio y como utilizar la computadora para ello. En otras
palabras, el estado del conocimiento del tema se encuentra cambiando vertiginosamente de manera constante.

La investigacion de este proyecto tiene como fundamento fas siguientes premisas:
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(1) El advenimiento de la tecnologia digital como herramienta de concepcion y de disefio arquitectonico.

(2) La necesidad de reformular la ensefianza y el aprendizaje de la informatica en el ambito de las Facultades de Arqui-
tectura del pais, (en particular en la FAU-UNNE), adecuéndonos a los tiempos v a la tecnologia.

Se abord6 la produccién de una trama teérica scbre la que puedieran insertarse instrumentos practicos directamente
relacionados con la préctica profesional y académica. En este sentido se ha dividido la temética en subtemas especifi-
cos, donde todos tienen un mismo marco tedrico.

Tales subtemas son:

(a) Estudios cualitativos y cuantitativos del uso de técnicas digitales en el ambito del Taller de Arquitectura.

(b) Estrategias innovadoras y creativas de ensefianza-aprendizaje de la Arquitectura incorporando tecnclogia digital.
(c) Geometrias no convencionales como instrumentos de formalizacién de ideas con medios digitales: desde la con-
cepcion al disefio.

(d) Demostracién procedimental de los aspectos anteriores mediante el “Estudio de nuevos paradigmas proyectuales
en arquitectura bioclimética para edificios en altura, mediante técnicas digitales”.

DESARROLLO

Sobre el tema especifico: “Estudios cualitativos y cuantitativos del uso de técnicas digitales en el ambito del Taller de
Arquitectura”, que tiene el propésito de evaluar el estado de la disciplina Informatica en el medio profesional, en la
Facultad de Arguitectura y Urbanismo de la UNNE, y en particular, en el ambito del Taller de Arquitectura, se realizaron
observaciones, encuestas y entrevistas para construir datos, tanto cualitativos como cuantitativos con la intencion de
conocer y evaluar el impacto de la grafica digital en el taller de Arquitectura.

Se realizaron ademas Seminarios internos de confrontacion de ideas, analisis de antecedentes en el tema a través de
La Bibliografia disponible en Biblioteca e Internet. Ademds, se han efectuado reuniones quincenales al inicio del pro-
yecto a efectos de lograr una integracién y coordinacién adecuada en el desarrollo de las actividades. Cabe destacarse
aqui que en ¢l mes de Junio de 2007 se realizd un Seminario-Taller con la presencia del Director del Proyecto, Arq.
Serrentino, lo cual contribuy6 a completar y consolidar la 1ra. etapa del trabajo en equipo.

El equipo ha participado en el Seminario desarrollado en la FAU (San Miguel de Tucuman). Alli, se abordé esta tematica
y se presentaron hipétesis sustentadas en producciones tedricas y trabajos de estudiantes avanzados de los talleres
de Arquitectura de ambas Universidades (UNT y UNNE). Esto fue complementado luego con analisis realizados por la
Cétedra y enriguecido con el aporte de Docentes-Investigadores de diferentes ciclos del Taller y otras asignaturas de
la Carrera de Arquitectura.

Asimismo, se vienen realizando entrevistas a especialistas de reconocida trayectoria en el tema “Tecnologia digital
aplicada a la Arquitectura”(via Internet) asf como entrevistas directas a arquitectos locales especializados en el uso de
las nuevas tecnologias. Como la realizada al arquitecto Juan P. Pons de la Universidad politécnica de Cataluia.

Las Encuestas y muestreos en universos acotados y especificos por areas de trabajo se han realizando tomando dife-
rentes universos: .

Universo 1: estudiantes del Taller de Arquitectura, clasificados por Unidades Pedagdgicas y por nivel. Universo. En este
sentido se realizaron encuestas a los alumnos de todos todos los niveles de taller de Arquitectura de la Facultad 2:
docentes del taller de Arquitectura. Se realizaron entrevistas a una muestra de docentes seleccionados por muestreo
tedrico. Universo 3: profesionales del medio pertenecientes al Colegio de Arquitectos (Chaco-Corrientes). Se realizaron
entrevistas a profesionales del medio para conocer el impacto de la gréfica digital en el estudio y la empresa.
Paralelamente, se han desarrollado Observaciones directas del desempefio de los usuarios, docentes y alumnos,
pertenecientes a diferentes catedras de la FAU UNNE y se completaron Planillas de Observacion Sisteméatica en los
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Talleres de Arquitectura y durante el dictado de Cursos de programas de CAD en el Centro de informética aplicada al
disefio y la tecnologia de nuestra facultad.

RESULTADOS

En el Andlisis de la Informacion se realizo una Clasificacién taxonomica de las conductas observables en los estudian-
tes durante su produccion creativa con medios digitales para determinar los sistemas y comandos méas empleados y
con que finalidad. Esta tarea se encuentra en pleno desarrollo debido a la etapa del ciclo lectivo que transcurre y nos
permite realizar dichas observaciones conductuales. De acuerdo a lo programado se realizaron Observaciones, Andlisis
y una Clasificacién Taxonomica de las conductas observables de los alumnos de la Catedra Arquitectura IV de la Unidad
Pedagdgica “C", durante su produccidn creativa con medios digitales. Asimismo se determinaron sistemas y comandos
mas empleados y su finalidad. Todo ello se registro a lo largo de las distintas fases del Proceso de Disefio desarroliado
a partir de la unidad tematica n°2, en el segundo cuatrimestre académico del 2007. Dicha Clasificacidn Taxonomica
de Conductas de los estudiantes se organizaron en tres areas: a) El Campo Cognoscitivo o area intelectual que abarca
las subareas del conocimiento, la comprension, la aplicacién, el analisis, la sintesis y la evaluacién, b) El Campo Psico-
motriz, dentro de este dominio se clasifican fundamentalmente las destrezas. Estas son conductas que se realizan con
precision, exactitud, facilidad, economia de tiempo y esfuerzo. Las conductas del dominio psicomotriz pueden variar
en frecuencia, energia y duracion. La frecuencia indica el promedio o cantidad de veces que una persona ejecuta una
conducta. La energia se refiere a la fuerza o potencia que una persona necesita para ejecutar la destreza, y la duracién
en el lapso durante el cual se realiza la conducta y ¢) El Campo Afectivo, aqui pues el criterio que sirve de base para
la discriminacion de las categorias de los objetivos en el campo afectivo es el grado de interiorizacion que una actitud,
valor o apreciacion revela en la conducta de un mismo individuo.

PRIMEROS RESULTADOS Y CONCLUSIONES PRELIMINARES

 El usuario de nuevas tecnologias para disefiar encuentra facilitado el camino, a través del uso de programas especi-
ficos para la disciplina, en la etapa de proyecto, para ver, conocer y entender mejor su propuesta, en tiempos menores
y con mejores posibilidades.

» El equipo ha notado que en la transmision de informacién desde una fase del proceso de disefio a la otra se utilizan
herramientas en forma independiente que no logran un proceso de interoperatividad entre ellas.

De las observaciones y entrevistas, surge la idea de que la computadora puede producir cambios radicales y fundamen-
tales en todo el proceso de disefio pero esto no garantiza una mayor creatividad, y mucho menos un mejor proceso
de diseno.

Debemos romper con el mito de que las computadoras limitan la capacidad creativa del disefio y que solo sirven como
herramientas de representacién. Se trata de un potenciador de las capacidades proyectuales.

Los programas CAD permiten visualizar la dindmica de las ideas de disefio de un modo fluido, e incorporar el con-
cepto de juego como estimulo creativo. Estimulan la generacion de relaciones, transformaciones y facilitan la represen-
tacion en 2D y 3D de manera integrada.

Es importante la necesidad de propiciar la interaccién de medios paralelamente, desde los primeros afios de la carrera
y entusiasmar a los estudiantes, con herramientas informaticas simples que incentiven su capacidad creativa; ellos de-
ben comprender el procesamiento de modelos graficos digitales, mas alla del aprendizaje operativo de un determinado
programa extensamente usados en los estudios profesionales.

Los docentes debemos estar en una constante blisqueda de nuevas posibilidades arquitecténicas apoyados en los me-
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dios digitales, de manera abierta para la creatividad y potenciando la fluencia de ideas, la imaginacion y la reflexion.
Ha sido una etapa muy enriquecedora al producirse el intercambio de experiencias académicas con usuarios (docentes
y estudiantes) de otras facultades de Arquitectura, en especial con el Laboratorio de Sistemas de Disefio de FAU/UNT
y conocer la experiencia del Taller Virtual de las Américas, uno de los ejemplos de aplicacion en Red de tecnologias
digitales para la ensefianza de la Arquitectura mas interesantes de la actualidad. Esto ha permitido al equipo de investi-
gacion ampliar la mirada en este campo y reflexionar sobre las tendencias que se vislumbran en esta tematica a partir
de los nuevos desarrollos y plataformas tecnoldgicas.

Este trabajo pretende promover la reflexion y el debate constructivo respecto a la programacion de los planes de es-
tudios de nuestras Universidades en relacién a la aplicacion de computadoras en el proceso de disefio de la obra de
arquitectura valiéndose de las experiencias desarrolladas y las opiniones de aquellos que llevan un camino ya recorrido.
Los resultados obtenidos Hhasta la fecha, son de gran importancia para generar ambitos que integren experiencias
para la construccién continua del conocimiento. :
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